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INclusive CREAtivity through Educational Artmaking (Educatie Incluziva prin

Creativitate si Arta)
Programul Erasmus+ Proiecte de Parteneriat Strategic pentru Educatie Scolard

Sumarul raportului transnational

Proiectul ,Inclusive CREAtivity through Educational Artmaking” (InCrea+) isi propune sa ofere o metoda inovatoare
pentru Educatia Incluziva si promovarea starii de bine, sustinand dezvoltarea competentelor secolului XXI prin
implementarea continutului si practicilor educationale artistice.

Raportul prezinta rezultatele a doua sondaje care descriu punctul de vedere al profesorilor si specialistilor care
lucreaza in domeniul cultural. Sondajele au avut ca scop colectarea de informatii pentru a intelege mai bine
cunostintele, opiniile, asteptarile, dorintele educatorilor si provocarile pe care le intdmpina in ceea ce priveste
educatia incluziva. Datele au fost colectate din aprilie pana in iunie 2021 cu ajutorul formularelor online Google.

Perspective ale profesorilor si profesionistilor din domeniile creativ si cultural: puncte principale

Dupa analiza detaliata a raspunsurilor produse de participantii la cele doua grupuri, in aceasta sectiune vom incerca
sa rezumam principalele elemente care reies din sondaj si sa evidentiem potentiala contributie a acestora la
Proiectul INCREA. De fapt, dupa cum a reiesit din analiza anterioard, sondajul a implicat cadrele didactice care
lucreaza in scoli de diverse niveluri si tipuri, oferind astfel o ampla imagine de ansamblu a situatiilor; profesionistii
din domeniul cultural si creativ, pe de alta parte, sunt experti in diferite forme de arta.

Mai intai este de mentionat ca, desi cele doua grupuri sunt caracterizate de un numar diferit de participanti,
familiarizati Tn mod divers cu problemele educatiei incluzive, sau cu experienta diferita in ceea ce priveste
mijloacele eficiente de exprimare artistica, ambele acorda o importanta considerabild educatiei incluzive si
recunosc valoarea raportarii la arte - ca suport semnificativ pentru educatia incluziva. Mai precis, raspunsurile lor
contribuie la furnizarea de informatii utile si raspunsuri la intrebarile proiectului, adresate Tn cadrul sondajului.

Provocari pentru educatia incluziva. Diversitatea temelor supuse atentiei lor sunt considerate relevante pentru
ambele grupuri, provocarile socio-economice si socio-emotionale fiind cel mai des mentionate de profesori.
Aproximativ aceeasi importanta este acordata altor provocari potentiale, aspectelor culturale si intra-personale
(fizice, cognitive si relationale). Interesant este ca dacd se combinad inzestrarea si talentul, procentul acestora
depaseste nivelul cultural si de functionare si subliniaza atentia pe care profesionistii o acorda acum acestor
aspecte la elevii lor.

Artele si sprijinul lor pentru practicile incluzive: optiuni si impact asteptat. Desi in proportii usor diferite, artele
pe care participantii le asociaza cel mai frecvent cu practicile incluzive sunt muzica, pictura, desenul, teatrul, lucru
manual si dansul, primele doua mai frecvent mentionate de profesori si dansul mai frecvent mentionat de cei ce
lucreaza in domeniul cultural si creativ (CCS).

Se pare, deci, ca participantii se referad la exprimari artistice care ar putea fi grupate n trei forme principale: (a)
exprimare artisticd senzoriald, in care sunt implicate atat mijloace vizuale, cat si auditive de reprezentare (muzica,
desen, pictura, de exemplu), (b) exprimare artisticd de interpretare (dans, teatru, de exemplu), dar si (c) exprimarea
prin lucru manual, in care se asteapta ca participantii sa creeze lucruri frumoase, eventual cu o valoare functionala.

Beneficiile asteptate din utilizarea practicilor incluzive. Ceea ce face ca cele doua grupuri sa difere este tipul de
avantaje pe care le preconizeaza pentru toti elevii. Beneficiile pe care profesorii le prevad mai frecvent pentru elevii
lor se refera la aspectele sociale si de relationare, abilitatile relationare si abilitatile de gandire; specialistii din
domeniul cultural si creativ CCS, pe de alta parte, scot mai mult in evidenta dezvoltarea cunostintelor legate de
arta in sine, sprijinirea resurselor intra-individuale si a caracteristicilor pozitive si, intr-o masura minor3,
participarea activa la activitatile propuse.
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Atunci cand atentia este orientata in mod explicit catre elevii cu nevoi educationale speciale sau cu vulnerabilitati,
modelele care reies din raspunsuri difera. Beneficiile pe care profesorii le prevad mai frecvent se refera atat la
abilitatile cognitive, cat si la cele de relationare, in timp ce specialistii din domeniul cultural si creativ CCS subliniaza
impactul asupra activitatilor practice din viata de zi cu zi, asupra exprimarii emotiilor, asupra intelegerii si invatarii.

Competentele si rolurile specialistilor. in ceea ce priveste adultii care propun activititile si competentele pe care
ei le percep ca relevante in desfasurarea activitatilor care vizeaza educatia incluziva si crearea actelor artistice, apar
doud modele care denota relevanta diferitelor seturi de competente.

Ambele grupuri au mentionat mai intai creativitatea si abilitatile lingvistice, managementul emotional si
competentele sociale ca fiind relevante. Diferentele intre grupuri au aparut odata ce profesorii au subliniat
relevanta muncii in echipd, a abilitatilor organizationale si de invatare, in timp ce profesionistii din domeniul
cultural si creativ CCS subliniaza rolul abilitatilor de ascultare impreuna cu competentele in domeniul specific, adica
in arte, si experienta in diversele laturi ale exprimarii artistice.

Rolul specialistilor in arte apare in mod clar mai intai in actiunile de consiliere si tutorat, asa cum sunt propuse chiar
de specialistii din domeniul cultural si creativ CCS. De asemenea, in acest caz, au aparut modele diverse intre cele
doua grupuri, in ceea ce priveste competentele necesare. Acest rezultat necesita o integrare a celor doua
perspective.

Creativitatea artistica educationala si provocarile secolului XXI. Expresia competentele secolului XX| se refera la
un set larg de cunostinte, abilitati, obiceiuri la locul de munca si trasaturi de caracter care sunt considerate — de
catre educatori, reformatori din domeniul educational, profesori de colegiu, angajatori si altii — ca fiind de o
importanta critica pentru succesul in lumea de astazi. Aceste competente sunt necesare pentru a permite unei
persoane sa faca fata provocarilor lumii secolului XXI, care este activa la nivel global, se transforma digital,
avanseaza in colaborare, progreseaza creativ, cauta resurse umane competente si adopta rapid schimbari.

Abilitatile din diversele liste disponibile pot fi grupate in mod substantial sub urmatoarele rubrici: Abilitati de
invdtare (adica, gandire critica, creativitate, colaborare, comunicare, rezolvare de probleme); Abilitdti de
alfabetizare (adica, alfabetizare informationala, alfabetizare media, alfabetizare tehnologica) si abilitdti de viatd
(adica, empatie, flexibilitate si adaptabilitate, leadership, initiativa si auto-directionare, interactiune sociala si
interculturala).

Desi intr-un grad diferit, ambele grupuri enumera printre prioritatile lor unele abilitati de invatare (vezi gandire
creativd, gandire criticd, comunicare) si unele abilititi de viatd (managementul emotiilor). Tn timp ce alegerile
facute de profesori sunt larg raspandite in toate competentele, profesionistii din domeniul cultural si creativ CCS
acorda o mai mare prioritate competentelor legate de alfabetizare (alfabetizare digitald) si altor abilitati de invatare
mai apropiate de experienta lor profund personala si profesionald, legata de exprimarea artisticd, si anume
invatarea auto-dirijata si managementul timpului.

Diversele modele, care apar, sugereaza o abordare integrativa care sa includa toate grupurile de competente ale
secolului XXI Tn dezvoltarea unui program care urmareste sa le promoveze prin mijloace artistice.

intrebarea care decurge firesc din aceste date ne duce citre mijloacele artistice potential utile de sustinere a
dezvoltarii acestor abilitati, conform profesorilor si profesionistilor din domeniul cultural si creativ CCS.
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Integrarea perspectivelor profesorilor si a specialistilor din domeniului creativ si cultural: sugestii
pentru Proiectul InCrea+

Raspunsurile profesorilor si ale specialistilor din domeniul cultural si creativ CCS, care au participat la sondaj, au
subliniat necesitatea integrarii cunostintelor si perspectivelor, atat in actiunile adresate expertilor, cat siin alegerile
care ghideaza dezvoltarea unui curriculum inovator pentru elevii de gimnaziu, precum si in analiza schimbarilor
insuflate si in dezvoltarea incluziva si pozitiva promovata in randul elevilor din invatamantul secundar.

n ceea ce priveste activitdtile educationale adresate profesionistilor interesati de promovarea Artelor in Educatie
si ale obiectivelor proiectului InCrea+, analiza rezultatelor sondajului sugereaza urmatoarele ca fiind obligatorii:

a. Dezvoltarea unei intelegeri clare si profunde a optiunilor teoretice si metodologice legate de educatia
incluziva si Designul Universal pentru Tnvitare;

b. Dezvoltarea cunostintelor referitoare la provocarile actuale si viitoare, referitoare la competentele
secolului XXI si relevanta abordarii competentelor din diverse domenii, precum invatarea, alfabetizarea si abilitatile
de viata si profesionale;

c. Dezvoltarea cunostintelor asupra semnificatiei experientelor provenite din diverse exprimari artistice,
abordate atat ca lectura artistica, cat si realizarea de produse artistice;

n ceea ce priveste subiectele de abordat in curriculumul pentru elevi, modelele evidentiate sugereazi urméatoarele
linii directoare:

d. Realizati activitati care abordeaza principalele provocari ale incluziunii si educatiei incluzive;

e. Realizati activitati care exploateaza competentele secolului XXI, din fiecare dintre cele trei domenii
principale (invatare, alfabetizare, abilitati de viata si profesionale);

f. In desfisurarea activitatilor, folositi mijloace artistice, atingdnd atat exprimdri: senzoriale, de
interpretare, dar si Arte si Mestesuguri;

g. Dezvoltati activitati care se adreseaza atat exprimarilor artistice cunoscute, cat si preocuparilor creative,
pentru a sprijini o abordare reflexiva a experientelor codificate si a intelegerii, asociate cu o implicare directa.

Pentru o integrare eficienta a perspectivelor urmeaza cateva alegeri metodologice care sunt relevante pentru
proiectul INCREA+:

h. Folositi mai multe mijloace artistice de reprezentare, procesare si exprimare in fiecare activitate din
curriculum;

i. Implicati activ participantii in dezvoltarea naratiunilor legate de incluziune si de abilitatile importante
pentru o dezvoltare personala incluziva;

j. Evaluati Tnvatarea impreuna cu diverse teme si perspective;

k. Includeti intrebari care sa ii faca pe elevi sa reflecteze, precum si alte instrumente adaptate pentru a
sprijini intelegerea experientei, sau a produsului artistic;

. Tndreptati intrebérile care duc la reflectare asupra problemelor de incluziune si a competentelor secolului
XXI, atat in ceea ce priveste constientizarea relevantei lor, cat si ca implicare activa in implementarea
comportamentelor pro active, dupa participarea la implementarea curriculum-ului.

Aborddnd si luénd in considerare provocdrile pentru incluziune prin lucrul pe competentele secolului
XXI si prin activitdti educationale bazate pe diverse tipuri de artd, adica pilonii inovatori ai
curriculumului, InCrea+ va promova starea de bine experimentatd prin incluziune si o dezvoltare
pozitiva a viitorului adult.



