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Girig

InCrea+, egitim sanatlari icerigi ve uygulamalarinin uygulanmasi yoluyla kapsayici egitime yenilikgi
bir yaklasim saglamayi ve refahin tesvik edilmesini amaclamaktadir. Bunun bir parcasi olarak,
InCrea+ mifredati, kapsayiciligin temel zorluklarina odaklanan kullanima hazir 6gretim etkinlikleri
saglar: kulturel, sosyal, sosyoekonomik, fiziksel, bilissel, davranissal, Ustin zekalilik ve yetenek.
Kapsayiciligi ve refahi artirmak icin sanatsal egitim faaliyetlerinin uygulanmasinda bir artisi
kolaylastirmalari umulmaktadir.

Bu Ozetteki faaliyetler, Gzerinde galistiklar kapsayiciigin temel zorluguna goére gruplandiriimigtir.
Bununla birlikte, faaliyetlerin bircogunun kapsayiciligin énindeki cesitli engellerin azaltilmasina
hizmet ettigi ve dolayisiyla bir dizi zorlugun Ustesinden gelmek icin kullanilabilecedi belirtiimelidir.

Tam faaliyetler ayni yapi ve formati takip eder ve ihtiya¢g duyacaginiz materyaller, kaynaklar ve
zamanla ilgili bilgilerin yani sira faaliyetlerin uygulanmasi icin adim adim talimatlar saglanir.
Etkinlikler ayrica 6grenci ihtiyacglarina, kurulusun kaynaklarina veya uzmanlari dahil etme veya
yerel toplulukla iliski kurma istegine gore uyarlanabilir.
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Kapsayicilikta KULTUREL Zorluklar
AKTIVITE 1: Isbirlik¢i Cizgi Roman

BASLIK Isbirlik¢i Cizgi Roman

HEDEF Bu igbirlik¢i etkinlik, kapsayiciligin 6nundeki kultiirel engelleri
kaldirmayi ve sinif arkadasglari arasinda kiiltiirler arasi etkilesimi
gliclendirmeyi amaglar. Amagc, gruplar halinde kisa bir ¢izgi roman
olusturmaktir. Ogrenciler, 5 panellik bir seridin diyalogunu planlamak ve
tasarlamak, gizmek ve yazmak icin birlikte calisirlar. Cizgi roman, okulda
sorunlara veya ¢atigsmalara neden olabilecek belirli bir tema veya konuya
dayanmaktadir. Ogrenciler problemle aktif olarak ilgilenirler ve farkli
secgenekleri ve fikirleri birlikte tartisarak yaratici ¢oztmler bulurlar.

SANAT ALANI | Gorsel sanatlar

SURE 2x60 dak

ADIM ADIM 1. Okulda sorunlara, ¢atismaya, diglanmaya vb. neden olabilecek

TALIMATLAR durumlar veya senaryolar hakkinda tam sinif beyin firtinasi. Tum

fikirler tahtaya yazilir

2. Ogrencileri 5 kisilik gruplara ayirin. Her grup en cok ilgilendikleri
konuyu veya temayi secer. Daha sonra bu konuyla ilgili fikirleri
tartisarak ve/veya yazarak bu fikrin haritasini ¢ikarmaya
baslarlar.

3. Cizgi romanlarinin 5 panel olacagdini agiklayin. Hikayeyi
ilerletmek igin bir baglangici, bir ortasi ve bir sonu ve diger iki
paneli olacak.

4. (1.baslangig,2.ilerleme paneli, 3.orta, 4.ilerleme paneli, 5.son)
Ogrenciler dnce baglangici ve bitisi, sonra ortayi ve son olarak iki
ilerleme panelini tartigirlar.

5. Ardindan 6grenciler ¢izgi romani olugturmaya baslarlar. Her
gruba 5 panelli bir sayfa verilir. Her 6grenci bir panelden sorumiu
olabilir veya her 6grenci bir rol alabilir - ¢izim, yazma vb.
Hikayenin bir panelden digerine akmasini saglamak igin
ogrenciler igbirligi yapmali ve birlikte iletisim kurmahdir.

6. Cizgi romanlar daha sonra s6zlU olarak sinifa sunulabilir, sinifta
veya koridorda izlenebilmesi ve okunabilmesi i¢in asilabilir, hatta
taranip okul web sitesinde veya dergide paylasilabilir.

MATERYALLE | 5 panelli baskili bos ¢izgi roman seridi (5'li grup basina 1 adet)
R & EK bos kagit, kursun kalemler, tikenmez kalemler, boya kalemleri,
KAYNAKLAR | isaretleyiciler, cetveller, bant
DEGERLENDI e Her grup bir gatismanin nasil ¢dzllecegine dair bir ¢izgi roman
RME olusturdu mu?
e Ogrenciler ne élgide birlikte olumlu bir sekilde isbirligi yaptilar?
e Faaliyet, kilturler arasi iletisimi ne dlglide tesvik etti?
KAYNAK https://www.learningforjustice.org/classroom-

resources/lessons/cooperative-comics
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AKTIVITE 2: Kalp Isitan Cesitlilik Etkinligi

BASLIK Kalp Isitan Cesitlilik Etkinligi

HEDEF Ogrencilerinize cesitlilik hakkinda bilgi vermenize yardimci olacak
eglenceli ve kolay sanat etkinligi (ince motor etkinligi). Kapsayici bir sinif
ortami geligtirmek icin 6grencilerinize insanlarin her gekilde, boyutta ve
ten renginde oldugunu o6gretmek 6énemlidir. Cesitlilikle birlikte verilen
batlnleyici bir mesaj, tim insanlarin esit olarak yaratildi§i ve herkesin
sayglyl, 6zeni ve ilgiyi hak ettigidir.

Amag, ogrencilere kendileri icin dnemli bir seyin gorsel ve sanatsal bir
temsilini yaratma firsati saglamaktir.

Bu isbirlikci etkinlik, kapsayiciligin dnliindeki kulttrel engelleri kaldirmayi
ve sinif arkadaslari arasinda kulturler arasi etkilesimi gugclendirmeyi
amaglar.

Ogrencilerim tim cilt tiplerinden insanlarin nezaket, kabul, empati ve
sevgiye layik oldugunu gérmelerine yardimci olmak istedi.

Daha buylk &égrenciler, boyalari karistirarak mimkin oldugunca g¢ok
farkh ten rengi olusturmaya caligabilirler.

Ogrencilere, derileri ne renk olursa olsun hepsinin ayni temel
bilesenlerden olustugunu égretir.

ZORLUK Kiltirel - yaratici disinme, motor ve takim calismasi becerilerini
gelistirmek, empati kurmak

SANAT ALANI | Plastik sanat

SURE 40 dakika
ADIM ADIM e Ogrencilerinizle bu aktiviteye baglamadan 6nce, insanlara bazen
TALIMATLAR ten renginden dolay! nasil farkli davranildigi hakkinda bir sinif

tartismasi yapin. Her ten rengindeki insanin degerli ve onemli
insanlar oldugu fikrini tekrar edin!

e Firganizi islatin ve sayfaniza sari bir serit gizerek baglayin.
Benzersiz bir cilt tonu olusturmak icin renkleri tek tek karistirin.

¢ MUmkin oldugu kadar ¢ok farkl cilt tonu olusturmaya galisarak
sayfa boyunca calisin

e Boya tamamen kuruduktan sonra, her bir renk seridini kesin.

e Ogretmen tarafindan verilen kalp sablonundan ortadaki kalbi
kesin

e Sayfanin arkasinda, seritleri kalp boyunca dikey olarak yapistirin.
Bosluk birakmayin! Seridin en Ustint ve altini yapigtirmak en
iyisidir.

o Son olarak, kalan seritlerinizi yatay olarak 6riin, her seridin bir
Oncekine alternatif geritlerin altindan ve Ustinden o6rdugunden
emin olun.

e Kag renk/ton olusturdugumuzu tartisin? Ogrencilerden kendi ten
rengini denemelerini ve eslestirmelerini isteyin

MATERYALLE | Her 6grenciye A4 kagidi ve Uzerinde kalpler , 6grencilere 2 sayfa boyali
R & EK serit tamamlamalarini dneriniz.

KAYNAKLAR | Tum sinif versiyonu, 6grenciler kendi ten rengini olusturabilir ve tim
sinifin sevgi kalbine katkida bulunabilir.

- Siyah akrilik boya

- beyaz akrilik boya
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- sari akrilik boya
- Tutkal

- kalp sablonu

- bir kap su

- boya fircasi

DEGERLENDI e Her 6grenci kendileri icin 6nemli olan bir seyin gorsel temsilini

RME olusturdu mu?

e Her 6grenci, yaratimlarinin énemini sinif arkadaslariyla kisaca
paylasti mi?

e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne élgiide daha fazla
kapsanmis hissediyorlar?

e Ogrenciler benzersiz bir sanat eseri yaratmak igin birlikte calistilar
mi?

e TUm dgrenciler nasil benzer olduklarina ve nasil benzersiz
olduklarina dair fikirlerini paylasmaya katildilar mi?

KAYNAK https://www.teachstarter.com/au/blog/creating-an-inclusive-classroom-
diversity-heart-art-activity/
Usta sanat 6gretmeni Cassie Stephens "dan uyarlandi.

AKTIVITE 3: Konusan Renkli Kalemlerin Kutusu

BASLIK Konusan renkli kalemlerin kutusu

HEDEF Etkinlik, cocuklarin gesitliligi ve bunun dinyamizin guzelligine ve
uyumuna katkisini 6grenmelerine yardimci olur. Cocuklar, bir kutudaki
renkli kalemleri seven insanlarin farkl oldugunu ancak hepsinin takim
icin dnemli oldugunu ve takimlarinda 6zel bir rol oynadigini 6grenirler.

* Hikaye

Konusan renkli kalem kutusu

Kucguk bir kiz bir keresinde bir magazaya girdi ve surpriz bir sekilde bir
kutu Renkli Kalemlerden gelen bir konusma duydu.

Sari Kalem'in "Yesgil kalemden nefret ediyorum" dedigini duydu. Kirmizi
kalem de ona katild1.

Kirmizi kalem devam etti: "Ben de Mavi'yi sevmiyorum”. "Neden?" diye
sordu Sar1 Kalem. "Bilmiyorum!" diye yanitladi kirmizi kalem.

"Su renge bak, Pembe! Ne korkung!" diye bagirdi yesil kalem.

Mavi ekledi: "Pembe ve Sari korkung."

Sari, Kirmizi, Yesil, Mavi ve Pembe kalemler koro halinde "Turuncu
kalemden nefret ediyoruz" dediler.

Turuncu kalem, “Higbirinizden hoslanmiyorum ama nedenini bilmiyorum”
dedi.

Klguk kizin kafasi karismisti ama bir stire sonra aklina bir fikir geldi. Bir
kutu boya kalemi aldi ve eve gitti. Kalemler ona dikkatle bakarken bir
kagida gizmeye bagladi.

Kiz 6nce beyaz bulutlu mavi bir gokyuzu ve parlak sari bir gokyuzu gizdi,
sonra yesil kalemi aldi ve birka¢ agac ve ¢imen ¢izdi. Kalemler sessizce
onu izliyordu. Ayrica pembe kapil kirmizi tuglali bir ev gizdi. Evin 6nune
bitkilerle dolu turuncu bir saksi ¢izdi. Sari, kirmizi, turuncu ve pembe
gicekler resmi tamamladi.

"Yesil otlari severim. Agaclardaki yesil yapraklari da severim * dedi
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Kirmizi kalem.

Mavi ve Turuncu kalemler de hemfikirdi: "Evet, glizel gértntyor. Basarili
bir tablo." Mavi, "Sari Guines guzeldir" dedi. Kirmizi, Yesil, Mavi ve
Pembe kalemler anlastilar.

Kalemler bir kez daha resme baktilar: "Evet farkliyiz ama birlikte glizel
seyler yapiyoruz!"

SANAT ALANI | Glzel Sanatlar

SURE 40 dak.

ADIM ADIM Cocuklarla yapilabilecek aktiviteler:

TALIMATLAR | *Her cocuga kendi sectikleri bir kagit ve renkli kalem verin. Onlardan
(kendi sectikleri) bir ¢izim yapmalarini isteyin. Daha sonra tim renkli
kalemleri kullanarak bagka bir kagida baska bir ¢izim yapmalarini isteyin.
Hangi cizim daha iyi gértintiyor?

*Hikayeyi oku.

*Tartisma

Sizce Sari Kalem'in sevmedigi Yesil kalem, Sari kalemin soylediklerini
duyunca nasil hissetti?

Bu hikayeden ne 6grenebiliriz?

* Cocuklari daire icine alin ve onlara sorun:

Kalemler neden anlasamadi? Neden birbirlerini sevmiyorlardi? Nedenini
biliyorlar miydi?

Nedenini bilmeden birini sevmiyor olabilir misin?

* Tim kalemler ayni olsaydi, ayni renkte olsaydi, resimler yine de glzel
olur muydu? Ayni rengi kullansaydiniz gizimleriniz nasil gérinurdi?

* insanlar hakkinda konusun: insanlar farklidir. Nasil? Ornegin
fotograflar kullanin.

* Birlikte ¢alisan insanlarin iyi sonuclar elde etmek igin iyi bir iligkiye
sahip olmalari mi gerekiyor? Farkli insanlar bir eylemin basarisina nasil
katkida bulunabilir?

* Yalniz veya meslektaslarinizla birlikte galismaniz uygun mudur?
Neden?

*Birlikte ¢alisan ama geginemeyen insanlar neye ihtiya¢ duyar?

* Birlikte galisan insanlarin benzer mi yoksa farkli mi olmasi gerekiyor?

MALZEMELE | * Renkli kalem kutusu

R VE EK * Kagit yaprak

KAYNAKLAR

DEGERLENDI e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne 6lglide daha fazla
RME kapsanmis hissediyorlar?

e Ogrenciler etkinlige ne dlgiide olumlu katildilar?

e Ogrenciler sinif arkadaslarinin hayatlari hakkinda ne dlgtide bilgi
sahibi oldular?

e TUm Agrenciler nasil benzersiz olduklarina dair fikirlerini
paylagsmaya katildilar mi?

KAYNAK LEAF Erasmus+ projesi
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AKTIVITE 4: Profesyonel Sanatcilarin Eserlerinde Gokyiiziiniin Tasviri

BASLIK Profesyonel sanatgcilarin eserlerinde Gokyuzinln tasviri

HEDEF Calisma surecinde 6grenciler bircok zorlukla karsilasmaktadir. Sinifta
kultdrel egitim, sosyal (etkilesim) ve bilissel beceriler ve sosyoekonomik
Ozellikler agisindan karakter farkliliklari veya farkl diizeylerle ifade edilen
sinif arkadaslariyla iletisim kurmalari beklenir. Akranlari, belirli bir
sanatsal veya baska tir etkinlikte cok yetenekli veya 6zel yeteneklerden
yoksun olabilir.

Farkli duygu ve karakterlerle ifade edilen sinif arkadaslari ve 6zel
gereksinimli 6grenciler, bir sinif dénguslne yayilan uzun vadeli bir proje
calismasi yurutirken ve sunum hazirlarken yeteneklerine gore etkilesim,
tartisma, ekip ¢alismasinin iglevlerini paylasma firsati bulur ve béylece
secilen sanat dalinda ddevin teorik ve pratik kisimlarini gerceklestirme
firsati verilir. Bu sadece pozitiflik duygusunu glclendirmekle kalmaz, ayni
zamanda kiiltirel-sanatsal algi diizeyini de genisletir. Ogrenciler biligsel,
davranigsal ve sosyal becerilerini geligtirirken ayni zamanda yaratarak
olumsuz duygularindan kurtulurlar.

ZORLUKLAR | Bilissel, Ustlin yetenekli, sosyoekonomik, davranigsal, sosyal ve kdltirel
zorluklar.

SANAT ALANI | Gorsel sanatlar: gizim, resim, grafik, heykel.

SURE 8 ders
ADIM ADIM 1. 1. Sanat aragtirmasi gorevi: Bir PowerPoint sunumuna dayali
TALIMATLAR olarak, Vincent Van Gogh, Claude Monet, Mikalojus K. Ciurlionis

gibi Unlu ressamlarin eserlerinde gokyuzinun gorsellestiriimesi,
icerik ve ruh halinin sunumu agisindan resim, grafik ve heykel
alanlarinda goérsel sanatlardan segilmis eserler arastirilir .
Performans teknikleri ve karakteristik 6zellikler vb. tartigilir.

2. Anlatim gdrevi: Sanat tarihinin farkli ddnemlerini temsil eden
sanatcilarin eserlerinde gokylzunu goérsellestirmenin gesitli
tekniklerini inceledikten ve ornekleri inceledikten sonra,
ogrencilerden bu tur galismalardan kendi baglarina bir 6rnek
toplamalari istenir. Ardindan, t¢ gékyuzu tasviri galismasi
gerceklestirilir: sanatsal aracglarin se¢iminde herhangi bir
kisitlama olmaksizin resim, grafik ve mekansal bir nesne - bir
heykel - olusturma teknikleri kullanilarak. Toplanan bilgiler,
yaratici surecin fotograflari ve tamamlanan ¢alismalar
PowerPoint veya Prezi formatlarinda sunulan sunumda tartisma
icin kullanilacaktir.

3. Asagidaki gereksinimler uygulanir: takimlar olusturulur ve
ogrenciler takimlar arasinda dagiitilir; islevler paylasilhr.

4. EKkip ¢alismasinin sonuglari degerlendirilir: Bu, PowerPoint veya
Prezi formatindaki sunumdur. Sunum, gorsel sanatlarin farkli
dallarini (resim, grafik ve heykel) kullanarak gokyuzin(
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betimleyen en az li¢ sanat eseri icerir ve 6rnekleri tartigir.
Teknigi, duygunun yani sira yorumlanma bigimleri ve eserleri
yorumlanan UnlU sanatgilarin isimleri kisaca tartigilarak eserler
yorumlanmistir. Yaratici eserlerin yazarlari duygularini,
deneyimlerini, bu tir faaliyetlerin olumlu ydnlerini vb.anlatir.

5. Gorevin bélumlerinin bilgilendiriciligi degerlendirilir; ayrica
sunumun gorsel yonleri, sunumun akiciligi vb. konularda
degerlendirme yapilabilir. Takim arkadaslarindan deneyimlerini
ve duygularini paylasmalari beklenir.

MATERYALLE | bilgisayarlar

R VE EK Sanat icrasi igin gerekli arag ve gerecler

KAYNAKLAR

DEGERLENDI

RME e Bu projeyi gerceklestirirken amag, 6grencilerin bir takimda ¢alisirken,

tartisirken ve iletisim kurarken kendileri igin en kabul edilebilir olan
etkinlikte yeteneklerini ve becerilerini ortaya ¢ikarmalarina yardimci
olmak ve boylece sorumlulugu paylasmakti. Boylece sosyal iletisim) ve
sosyoekonomik beceriler gelisir.

Bilgi toplarken ve yaratici gorevler gergeklestirirken, bazi 6grenciler
(bunu anlamadan) duygusal durumlarini yansitan sanat 6rneklerini
sectiler. Boylece, tartisirken ve yorumlarken, duygularini diga vurarak,
kisiliklerini sinifa tanitma, iletisim becerilerini gelistirme ve gelistirme
islevi goren karakterlerini ortaya cikardilar.

e Bir takimda calisirken, 6grenciler en sevdikleri etkinliklerdeki
becerilerini ve yaraticiliklarini takimin diger tyelerine gésterme firsati
buldular. Boylece 6grenciler arasindaki engeller agildi.

e Ogrencilerin farkl intiyaglari ve psiko-fiziksel gelisimlerindeki farkliliklar
ile farkl bilgi ve yetenek seviyeleri g6z 6ninde bulundurularak,
gérevlerin ufuklari genisletmesi beklenir. Ogrenciler bilgi toplarken ve
iletirken gokyuzunu farkl tezahdrlerinde tasvir ederken kendilerini ifade
edebildiklerini hissettiler. Dikkat sadece becerilere ve yeterliliklere degil,
ayni zamanda pozitiflige de odaklandigindan, bu sanat bigimi
kapsayiciligi deneyimlemeye yardimci olur.

KAYNAK I
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ACTIVITY 5: Ulkemi Taniyorum

BASLIK Ulkemi Taniyorum

HEDEF Yasganilan ulkeyi tanimak

SANAT ALANI Tasarim

SURE 6 ders saati

ADIM ADIM 1.Ulke haritasi 20 mm strafor tizerine bélge sinirlari koyu bigiminde gizilir
TALIMATLAR 2.Boélgelerde bulunan illerin sinirlari belirgin bigcimde cizilir.

3.Tercihe gore bolgelerin giziminde farkh strafor kalinliklari kullanilabilir.
4.Bolgeler maket bigagi veya ince kil testeresi yardimi ile kesilir.
5.Bolgeler farkh renklere su bazli boya ile boyanir.

6.Tercihen bolgelerde bulunan iller de farkli renklere boyanabilir

7 illerin isimleri keceli kalem ile yazilir.

8.istenilen duvara sicak silikon veya cift tarafli bant yardimi ile yapistirihr.

MALZEMELER | 1.20 mm starafor

VE EK 2.10 mm.strafor

KAYNAKLAR 3.Maket bigagi

4.Su bazl boya,fir¢a,palet

5.Sicak silikon tabancasi ve silikon,cift tarafli bant

DEGERLENDIR | 1.BélIgeler ve bélgelerde bulunan illeri tanimak.
ME 2.Ulkenin denize kiyisi bulunan illerini tanimak
3.Yasanilan sehrin komsu sehirlerini tanimak

KAYNAK Ozgiin
AKTIVITE 6: Hazine Avi
BASLIK Hazine avi
HEDEF Katiimcilar toplumsal cinsiyet kligelerini ve gorsel sanatin bunlar

aktarmadaki rolunl anlarlar.
Ele alinan kapsayici zorluklar: kulturel

Tesvik edilen 21. beceriler: Elestirel Dislinme ve Problem Cézme;
Sosyal ve Kulturlerarasi beceriler; medya okuryazarligi

SANAT ALANI | Gorsel sanatlar

SURE 2 seans: 60 + 45

ADIM ADIM Guncel konu: Toplumsal cinsiyet kalip yargilarinin etkisi toplumun birgok
TALIMATLAR | kesiminde belirgindir. Is diinyasiyla ilgili olarak, kadinlar yénetim ve iist
pozisyonlarin azinliklarinda (cam tavan etkisi) hala daha blyuk
kalmaktadir. Gérsel medya,klise ve klise kargiti mesajlarin iletiimesinde
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eslesmenin bir pargasidir.
Adimlar
Kisim A

1. beyin firtinasi: egitmen o6grencilere asagidaki hikayeyi okur ve
ardindan acgiklamalarini ister: “bir baba ve ogul, babay: 6ldiren
korkung bir araba kazasindadir. Ogul hastaneye kaldirilir; tam
bicak altina yatacakken cerrah, "Ameliyat edemem, o ¢ocuk
benim oglum!" der.

2. Sanatla ilgili talimatlar: egitici, gorsel sanatin kligeleri aktarmadaki
roline odaklanarak toplumsal cinsiyet kligeleri konusunu tanitir.
Bu mesaji ileten bazi gorsel sanat Urlnleri drneklerine yer
verilmistir (6rnegin 50'li yaslardaki ev kadinlarinin posterleri).
Egitmen, bu Urunleri karakterize eden gorsel sanat unsurlarini ve
bunlarin nasil kontro-klise sanat eserlerine donusturilecegini
aciklar.

3. Aktivite A: 4-5 kisilik kligiik gruplar halinde égrencilere bir gunlik
verilir ve ogrenciler kligeleri ileten gorsel sanat urUnlerini
arastirmaya ve kontro-kliseye nasil donustlrulebileceklerini
duslinmeye davet edilirler.

4. Paylagim A: 0&grenciler, yaptiklari arama hakkinda yorum
yapmaya ve bulduklari Grinlin neden celiskili klise oldugunu
aciklamaya davet edilirler.

Kisim B

1. Etkinlik B: Ogrencilerden asagidaki iki 6devden  birini
tamamlamalari istenir, (a) 4-5 Kkisilik klclk gruplar halinde
ogrencilerden olmak istedikleri toplum hakkinda disinmeye ve
bir toplumu temsil eden bir esit toplumsal cinsiyet imaji iceren
gorsel sanat urinu yaratmaya davet edilirler. veya (b) sanat tarihi
hakkinda dusunurken ogrenciler, o yas icin kliselesmis bir Griinu
temsil eden ve kadinlarin 6zglrlesmesine ve toplumsal cinsiyet
esitligine katkida bulunan bir GrGn belirlemelidir.

2. Paylasim B: 6grenciler ¢alismalarini ve yorumlarini paylasmaya
ve yorum yapmaya davet edilir

3. Ozet: egitmen tartismadan gikan ana noktalari 6zetler

MALZEMELE | dergiler, sanat tarihi Gzerine kitap
R VE EK kagit ve renkler
KAYNAKLAR

DEGERLENDI | HEDEF: Hedefe ulasildi mi, ulasiimadi mi? Ne dlgiide?
RME
Oturumun sonunda 6grenciler asagidaki sorulari cevaplayabilmelidir:
e kapsayicilik ile ilgili olarak

o Cinsiyet klisesinin tanimi nedir?

o karsi klise nedir

o Kadin imajinda gorsel sanatin roli nedir?

e sanatsal aragla ilgili olarak
o kadin imajiyla ilgili olarak, kliseye ve karsi kligeye katkida bulunan
gorsel sanat unsurlari nelerdir?

KAYNAK Cotter, D. A., Hermsen, J. M., Ovadia, S., and Vanneman, R. (2001).
The glass ceiling effect. Soc. For. 80, 655-682. doi:
10.1353/s0f.2001.0091
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Babic A and Hansez | (2021) The Glass Ceiling for Women Managers:
Antecedents and Consequences for Work-Family Interface and Well-
Being at Work. Front. Psychol. 12:618250. doi:
10.3389/fpsyg.2021.618250

BU Research: A Riddle Reveals Depth of Gender Bias
https://www.bu.edu/articles/2014/bu-research-riddle-reveals-the-depth-
of-gender-bias/

EU Platform of Diversity Charters:
https://ec.europa.eu/info/policies/justice-and-fundamental-
rights/combatting-discrimination/tackling-discrimination/diversity-
management/eu-platform-diversity-charters en

AKTIVITE 7: Koklerimiz

BASLIK Koklerimiz

HEDEF Katilimcilar, toplumda kapsayici olmanin, yaslilara bir kaynak olarak
deger vermenin ve yas ayrimini bir sinir olarak gérmemenin énemini
anliyor. Katihmcilar, toplumda aktif olmak igcin savunuculuk kavramini
ve stratejilerini dgrenirler.

Ele alinan zorluklar: sosyal,kulturel
Desteklenen 21. beceriler: Yaraticilik ve Yenilenme (ana) iletisim ve

isbirligi, Medya Okuryazarli§i, Sosyal ve Kiiltiirlerarasi beceriler, -
Liderlik ve Sorumluluk

SANAT ALANI | Gorsel sanatlar (video)

SURE coklu oturumlar
Her biri 2 saat 4 seans

ADIM ADIM Mevcut konu: Yasli ve geng insanlar tam tersi olarak algilandiginda,
TALIMATLAR yas bir gesitlilik sorunu olarak kabul edilir. Ornegin, ilki genellikle daha
dusuk Uretken ve yenilikci olarak tanimlanirken, esnek olma ve
degisime uyum saglamada zorluklar, becerilerde azalma ve
islevselliklerinde azalma gorulurken, ikincisi genellikle Uretken, yenilikgi
ve akilli olarak kabul edilir. Genglerin yaglilara yonelik bir savunuculuk
perspektifi benimsemelerine yardimci olmak, saygi, katilim ve sosyal
adalet ile es anlamlidir.

Adimlar
Kisim A
1. Girig: egitmen, calisma baglaminda geng¢ ve yasli isverenlerin
tamamlayiciligini gosteren bazi arastirma veya rapor verilerini
(italya Bankasi'min raporundakiler gibi, referansa bakiniz)
gosterir.

2. Ortaya c¢ikan bir unsur, farkh yas gruplarinin istihdam
dinamiklerinin farkli mantiklar izlemesidir. Aslinda bir ise atanan



https://www.bu.edu/articles/2014/bu-research-riddle-reveals-the-depth-of-gender-bias/
https://www.bu.edu/articles/2014/bu-research-riddle-reveals-the-depth-of-gender-bias/
https://ec.europa.eu/info/policies/justice-and-fundamental-rights/combatting-discrimination/tackling-discrimination/diversity-management/eu-platform-diversity-charters_en
https://ec.europa.eu/info/policies/justice-and-fundamental-rights/combatting-discrimination/tackling-discrimination/diversity-management/eu-platform-diversity-charters_en
https://ec.europa.eu/info/policies/justice-and-fundamental-rights/combatting-discrimination/tackling-discrimination/diversity-management/eu-platform-diversity-charters_en

SR Co-funded by the
(7 LB Crasmus+ Programme
nQ .* EAR of the European Union

emeklinin mutlaka genc bir isci ile degistirilecegi séylenmiyor, bir
robot daha iyi bir secim olabilir. Tipki herhangi bir emeklinin
yerini almadan yeni makineleri veya yeni yazihmlari yonetmek
icin gen¢ bir kisinin ise alinabilmesi gibi. Ayrica, dodum
oranindaki surekli bir diisis ve bunun sonucunda daha geng
ndfus gruplarinin amansiz bir sekilde bosalmasi karsisinda,
sbzde nesil degisimi bile, gelecek yillardaki is talebini
desteklemek igin yeterli olmayacakti( Yerini robotlar alsa da bu
yeterli degil. Olmuyor).
(http://www.bollettinoadapt.it/giovani-e-anziani-quando-il-lavoro-
e-complementare/).

3. Tartisma: egitmen, oOgrencilerden vyas ayrimiyla ilgili
deneyimlerinden Ornekler Uzerinde dusunmelerini ister ve
yashlarin elinde bulunan beseri sermayeyi kaybetmemenin
onemine iligkin fikirlerini yeniden cercevelendirmelerine yardimcli
olur. Egitmen, tartismadan ¢ikan ana konulari 6zetler ve

4. Sanatla ilgili talimatlar: Egitmen, 6grencileri yash insanlarla bazi
roportajlar yapmaya ve toplanan mesajlari ileten bir video
Uretmeye davet eder. Egitmen bu projenin birkag adim igerdigini
aciklar ve ardindan 6n adimlari aciklar: (a) ilkk adim bir konu
tanimlamaktir. Ornegin, 'yaslilarin pandemiyi nasil yasadiklari
ve gelecekleri icin genclere vermek istedikleri mesaj nedir'
olabilir. (b) Ikinci adim, goériisiilecek Kkisileri ve onlara nasil
ulasilacagini dastnmektir. Bu, bazi yerel kurumlarla isbirligi
icinde vyapilabilir. Egitmen, gorisme yapilacak kisilerin bir
listesini veya Onceden iletisime gecilen kurumlarin bir listesini
saglayabilir veya oOgrencilerden dahil edilecek kisi veya
kurumlara karar vermelerini ve bir plan yapmalarini isteyebilir.
(c) Uglinci adim, sorularla goérlismeyi ve uygulamayi
tanimlamaktir.

5. Etkinlik A: kiguk gruplar halinde (4-5) 6grencilere +yagl kisilerle
yapilmis mulakat érnekleri verilir ve bunlari okumalari, proje igin
konularini tanimlamalari ve sorularla pratik yapmalari istenir.
Egitmen 6grencilere geri bildirim ve dnerilerde bulunur. (Gruplar
proje boyunca ayni olacaktir ve &grenciler veya egitmen
tarafindan kararlastirilabilir)

6. Tartisma: egitmen, sorulari tanimlayabilmek igin gruplardan
secilen konu ve gbérisme hakkindaki  disuncelerini
paylasmalarini ister.

7. Ozet: Goérismeye hazir olmak igin gruplardan urettikleri
materyalleri gozden gecirmeleri ve gorusmeyi gergeklestirme
planlarini geligtirmeleri istenir.

Kisim B
8. Paylasma: Egitmen 06grencilerden vyapilan ¢alismalari
paylasmalarini ister, stipheleri giderir, geri bildirim ve énerilerde
bulunur.

9. Sanatla ilgili yodnergeler: egditmen, gruplarin gdériusmeler
sirasinda video ¢cekmelerini ve ardindan secilen konuyla ilgili



http://www.bollettinoadapt.it/giovani-e-anziani-quando-il-lavoro-e-complementare/
http://www.bollettinoadapt.it/giovani-e-anziani-quando-il-lavoro-e-complementare/
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mesaj veren bir kisa film c¢ekmelerini aciklar. Egitimci,
goérusmeler sirasinda videolarin nasil ¢ekilecedini aciklar.

10. Etkinlik B: Gruplardan; (a) kameraman, muhabir gibi roller
vererek grup arasinda réportaj ve video pratigi yapmalari ve (b)
goérismeleri gerceklestirme planlarinda (sinif
disinda)ilerlemeleri istenir.

Kisim C
11. Paylasma: Egitmen gruplardan UGrlnlerini gostermelerini ve
yashlarla gercek gorismeye hazir hale getirmek igin
disuncelerini paylasmalarini ister.

12. Sanatla ilgili yonergeler: Egitmen, kisa filmin nasil yapilacagina
iliskin ydénergeler verir. Gruplardan sUpervizyon altinda bir kisa
film yapma pratigi yapmalari istenir.

13. Etkinlik C: égrencilerden roportajlari yapmalari istenir. Bu sire
zarfinda egitmen, yapilan c¢alismalari ve kisa filmlerin
ilerlemesini denetlemek icin bazi anlar olusturur.

Kisim D
14. Paylagim: Egitmen gruplardan kisa filmlerini gostermelerini ve
o6grendiklerini ve bu etkinligin disince ve davraniglarini nasil
degistirdigini ve gelecekte daha kapsayici olmak icin neler
yapabileceklerini digtnduklerini tartismalarini ister.

15. Ozet: egitmen, katilimcilarin bahsettigi eylemleri 6zetler.

MALZEMELER | lyi bir réportaj yapmak igin kurallar
VE EK Video yapmak igin yénergeler
KAYNAKLAR

DEGERLENDIR | HEDEF: Hedefe ulasildi mi, ulasiimadi mi? Ne dlgiide?
ME
Oturumun sonunda 6grenciler agagidaki sorulari cevaplayabilmelidir:

e Kapsayicilik ile ilgili olarak
o Yas farki nedir?
o Kiz veya erkek olarak yas ayrimini agmak i¢in ne yapilabilir?
o Toplulugun bir Gyesi olarak neler yapilabilir?

e sanatsal aragla ilgili olarak
o video nasil yapilir
o goruntilu roportaj nasil yapilir

KAYNAK http://www.bollettinoadapt.it/wp-content/uploads/2020/11/en Tema-
1297.pdf



http://www.bollettinoadapt.it/wp-content/uploads/2020/11/en_Tema-1297.pdf
http://www.bollettinoadapt.it/wp-content/uploads/2020/11/en_Tema-1297.pdf
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AKTIVITE 8: Ben Biitiiniin Parcasiyim

BASLIK Ben bitlnln pargasiyim

HEDEF Yaratici araglari kullanarak, yapbozun kendini temsil eden bir detayini
distnin ve yaratin. Herkes farkli parcaciklardan olusan ortak bir
bulmaca olusturur.

ZORLUK Sosyal,kultirel

SANAT ALANI | resim

SURE 45 dak.

ADIM ADIM Derse hazirhk:

TALIMATLAR Ders sirasinda ¢ocuklarin susleyecekleri yapboz pargalarini 6gretmen
hazirlar.
Ogretmen gorevi sunar. Kendinizi renkler, sekiller ve sembollerle nasil
ifade edebileceginize dair kisaca ornekler verin.
Ogrenciler, onu bir kisilik olarak temsil edecek bir yapboz pargasina bir
sembolu yaratici bir sekilde nasil aktaracaklarini digunurler.
Ogrenciler renkleri, sekilleri, sembolleri segerler. Bittiginde, tim parcgalar
tek bir delyonda bir araya getirilir.
Tartisma:
En zor kisim neydi?
Kim gansliydi?
Herkes toplumu nasil etkiler?
Daha iyi bir toplum insa etmek igin bunu nasil yapabiliriz?
Daha iyi bir toplum insa etmek istiyorsak bunu nasil yapariz?

MALZEMELER | Her gocuk igin bir yapboz pargasi, kamgl, keceli kalem, guaj

VE EK

KAYNAKLAR

DEGERLENDI e Kendinizi renkler, gizgiler, sekiller, sembollerle nasil ifade

RME edebilirsiniz?
e TUum ayrintilardaki ortak noktalar nelerdir?
e Insan olarak hepimizi birlestiren nedir?

KAYNAK Student_Connection Activities _and_Icebreakers.pdf (inclusive

schools.org)



https://inclusiveschools.org/wp-content/uploads/2015/09/Student_Connection_Activities_and_Icebreakers.pdf
https://inclusiveschools.org/wp-content/uploads/2015/09/Student_Connection_Activities_and_Icebreakers.pdf
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Kapsayicilikta SOSYAL Zorluklar
AKTIVITE 1: Tek Kelimelik Hikayeler

BASLIK Tek Kelimelik Hikayeler
HEDEF Ogrenciler, bireysel fikirlerden uzaklasarak ve ortaklarinin fikirlerine
saygl duyarak toplu olarak bir hikaye anlatmak i¢in gruplar halinde
birlikte calisirlar..
SANAT ALANI | Performans Sanati
SURE Sadece hikaye igin 15 dakika
Hikaye ve takip faaliyetleri icin 60+ dakika.
ADIM ADIM 1. Ogretmen, 6grencilerin gruplar halinde bir hikaye
TALIMATLAR olusturacaklarini ancak her 6grencinin bir seferde yalnizca bir
kelimeyle katkida bulunabilecegdini aciklar. Odretmen 6grencilere
rehberlik etmek i¢in bir baslik, konu veya tema verebilir veya
tamamen ogrencilerin hayal guctne birakilabilir.

2. Ogrenciler 4 veya 5 kisilik gruplara ayrilir ve daire seklinde
otururlar.

3. llk 6grenci, 6grenci solunda olacak sekilde bir kelime sdyleyerek
baslar ve bir sonrakini ekleyerek ve bir daire icinde devam eder.

4. Mantikh bir sonuca varildiginda hikaye biter veya gerekirse
ogretmen “hikayelerinizi bitirmek icin 15 kelimeniz daha var”
diyebilir.

1. Takip uygulamasi, gruplarin hikayelerini siniftaki diger gruplarla
paylagmalarini gerektirir. Bu, 6grencilerin ilgi alanlarina ve okul
kaynaklarina badli olarak hikayenin kisa bir 6zeti olarak yapilabilir
veya bir oyun, ¢izgi roman, film vb.

MATERYALLE | ik aktivite igin malzeme gerekmez

R & EK Takip faaliyeti kolaylastirilirsa ek kaynaklar gerekebilir

KAYNAKLAR

DEGERLENDI e Ogrenciler benzersiz bir hikaye olusturmak igin birlikte calistilar
RME mi?

e Ogrenciler tum takim arkadaslarindan gelen girdilere saygi
duydular mi?

e Ogrenciler etkinlige ne dlctde olumlu katildilar ve katildilar?

KAYNAK N.A.
AKTIVITE 2: Cesitlilik Zinciri
BASLIK Cesitlilik zinciri
HEDEF Bu etkinligin amaci, 6grencileri yaraticilik yoluyla bir araya getirmektir.

Ogrenciler, kendilerini benzersiz kilan seyleri ve ortak yanlarini sinif
arkadaslariyla paylasacaklari bir sanatsal projeye katilacaklar. Bu




SR Co-funded by the
(7 LB Crasmus+ Programme
nQ .* EAR of the European Union

etkinlik, 6grencilerin benzerlikleri ve farkliliklari hakkinda bilgi
edinmelerini ve hepsini olumlu olarak gérmelerini saglar. Katilimin
onundeki sosyal engellerin azaltiimasina yardimci olur ve katilimcilara
iletisim becerilerini, empati ve anlayislarini ve sinifa ait olma duygularini
gelistirme firsati sunar.

SANAT ALANI | Glzel sanatlar

SURE 30 dakika

ADIM ADIM 1. Ogretmen, dgrencilerin benzerliklerimiz ve farkliliklarimizia

TALIMATLAR baglantili yaratici bir etkinlik Uzerinde caligacaklarini agiklar.
Ogrencilere kendi fikirleri Gzerinde distinmeleri icin biraz zaman
verin.

2. Her 6grenciye 6 gerit renkli kart veriniz ve her bir karta sinif
arkadaslariyla aralarindaki 1 benzerlik ve 1 farki yazmalarini
isteyiniz. Ogrenciler, isterlerse fikirlerini de cizebilirler.

3. Her 6grenci, 2 kartinin igerigini, yani sinif arkadaglarina benzeyen
iki 6zelligi ve farkh olan 2 6zelligini paylasacaktir.

4. Bir 6grenci gcalismalarini paylastiktan sonra zinciri olusturmaya
baslayabilir. Bir ilmek olusturmak igin ilk seridin uglarini birbirine
yapistirin. Ardindan bir zincir olusturmak icin seritleri eklemeye ve
yapistirmaya devam edin. Her 6grenci fikirlerini paylastiktan
sonra seritlerini ekleyebilir.

1. Zincir daha sonra, benzerlikleri ve farkliliklariyla nasil baglantili
olduklarinin bir hatirlaticisi olarak sinifta gosterilebilir.

MATERYALLE | Ogrenci basina 6 serit renkli kart veya kagit, kalem, kursun kalem,

R & EK yapistirici.

KAYNAKLAR

DEGERLENDI

RME e Tum 6grenciler nasil benzer olduklarina ve nasil benzersiz

olduklarina dair fikirlerini paylasmaya katildilar mi?

e Ogrenciler sinif arkadaslari hakkinda bir seyler 6grendiklerini ne
Olclde hissediyorlar?

e Ogrenciler sinifa ne dlglide daha gicli bir aidiyet duygusu
hissediyorlar

KAYNAK https://www.uh.edu/cdi/diversity education/resources/ files/ activities/di
versity-activities-for-youth-and-adults.pdf S.10

AKTIVITE 3: Bu Benim Portakalim!

BASLIK Bu Benim Portakalim!

HEDEF Bu etkinligin amaci; gesitliligi anlamak, bir yagsam dykulsu yaratarak
cesitliligin 6zelliklerini géstermek, bir¢ok farkliliga sahip olsak da temel
benzerlikleri de paylastigimizi kabul etmektir.

ZORLUK Sosyal

SANAT ALANI | Glzel sanatlar



https://www.uh.edu/cdi/diversity_education/resources/_files/_activities/diversity-activities-for-youth-and-adults.pdf
https://www.uh.edu/cdi/diversity_education/resources/_files/_activities/diversity-activities-for-youth-and-adults.pdf
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SURE 50 dakika

ADIM ADIM 1. Sinifi 3 kisilik gruplara ayirin.

TALIMATLAR 2. Her gruba birer portakal verin.

3. Her gruptan portakal dikkatlice incelemelerini ve leke, ¢ikinti
gibi karakteristik 6zelliklerini fark etmelerini isteyin.

4. Simdi her gruptan portakallarina bir isim vermelerini, hikaye
olusturmalarini (yasi, kag kardesi oldugu, sevdigi sevmedigi
yemekler, en sevdigi renk), portakallarini giydirmelerini (
cubuklarla, renklerle, tuylerle, kagit parcalariyla vs.). Diledikleri
kadar yaratici olabilirler.

5. Her gruptan portakallarinin hikayelerini anlatacak bir konusmaci
segmelerini isteyin.

6. Tum portakallari toplayin ve soyun.

7. Tum portakallari odanin ortasina koyun ve gruplardan kendi
portakallarini bulmalarini isteyin. Ogrenciler bunu segcmede
zorlanacaktir!

8. Son olarak onlara bazi sorular sorun.

Portakallarinizi bulmak zor muydu? Neden?

Bu bize portakallar hakkinda ne sdyluyor? (Buradaki mesaj farkl
olsalar da hepsinin portakal oldugu ve benzer 6zellikler ve
ihtiyaclar tasimalaridir.)

Portakallarda kesfettigimiz bu durum insanlarda da gegerli
midir?

Hepimizin essiz oldugunu ve bunun dinyayi farkli bir yer
yaptigini gérmustik, ancak benzer ihtiyaclarimiz var midir?
Eger var ise bunlar neler olabilir?

MATERYALLE | - Her 3 kisilik gruba bir tane portakal (Dig goriinus olarak olabildigince
R & EK birbirine yakin portakallar olmasina 6zen goésterin.)
KAYNAKLAR - Cubuklar, boyalar, tiyler, kagit pargalari vs.

DEGERLENDIR e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne 6lglide daha fazla

ME dahil edilmig hissediyorlar?

e Ogrenciler benzersiz bir hikaye olusturmak igin birlikte galistilar
mi?

e Ogrenciler bagkalarinin yasamlari hakkinda ne élgiide bilgi
sahibi oldular?

e Ogrenciler nasil benzer veya essiz olduklarina dair fikirlerini
paylastilar mi?

KAYNAK -

AKTIVITE 4: insandan Mobilya

BASLIK insandan Mobilya

ETKINLIGIN Bu etkinligin genel amaci, bedensel ve goérsel anlatim unsurlariyla
AMACI butiinlesmek ve dgrencilerin gruplara dahil olmasini saglamaktir.
Bahsedilen ana zorluklar sunlardir:

- Beden ve mekanin tanidigi olanaklarin kesfi

- Mantikli olan dramatik bir sahne yaratmak
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Ana hedefler sunlardir:

- Entegrasyon,;

-Olumlu iligki kurma;

- Digerleriyle ayni fikirde olma ve kabul etme duygularini guglendirmek;
- Beden ve fikrin ifadesini tesvik etmek;

- Her bireyin digerlerinin destegine ihtiya¢ duydugu bir oyunla grup
uyumunu gelistirmek;

- Etkinligin yaratici gelisimi igin kurallari takip etmek.

Bu aktivite, serbest veya programlanmis mekanlarda vicut hareketlerinin
denenmesine; mekanlarin ingasi ve mekansal uyaranlardan hayal
guicunin gelistiriimesi tGzerine odaklanir.

ZORLUK Yetenek, Sosyal

SANAT ALANI | Gorsel Sanatlar

SURE 40 dakika
ADIM ADIM 1. Etkinlik, 6gretmenin 6grencileri iki gruba ayirmasiyla baglar. En
TALIMATLAR fazla 12 6grenciden olusan iki grup.

2. Ogretmen, her 6grencinin mobilya fikrini gelistirmesi igin yeterli
alana sahip olmasini ve mobilyalari ingsa ederken 6grencilerin
birbirine garpmamasini saglar. Ogrencinin o mekanda glvenligini
saglar ve o mobilyalarla evlerde yasayan insanlarin hayatini
hayal etmeleri i¢in uygun bir ortam yaratir.

3. Ogretmen etkinligin kurallarini agiklar ve temel amaci basitce
belirtir.

4. Ogrencilerin gruba entegrasyonuna yonelik bedensel ve gorsel
ifade unsurlariyla katilim:

Gruplardan biri vicutlariyla mobilya ve nesneler yaratacaktir -
bireysel veya grup ¢alismasi olabilir. TUm Uyeler mobilyayi
olusturdugunda, belirli alanlar yaratan yere dagitilacaktir, érn.
yatak odasi, yemek odasi.

ikinci grup, insanlarin - o mekanda yasayanlarin - yagadidi hayali
yasamin tanimini yapacaktir.

Bu agiklama ayni zamanda ilk adimda geligtirilen fiziksel
aktivitenin bir yansimasi olarak da iglev gordr.

ikinci gruptaki dgrencilerden o odada neler oldugunu, icinde kimin
yasadigini, insanlarin o mobilyayi nasil kullandigini, mobilyalarin
onlara o insanlarin hayati hakkinda ne sdyledigini hayal etmeleri
ve tanimlamalari istenir.

5. Son Bilgilendirme
Mobilya parganiza hangi amaci veriyorsunuz?

O mobilyayi evde yasayan insanlarin onsuz yapamayacagini
disindiniz mi?

Birlikte iyi ¢alistiniz mi? Butln bir evi doseyebileceginizi
dusunuyor musunuz?

MATERYALLE | Acik havada guvenli bir yizeyde veya ¢imde veya i¢c mekanda bos bir
R & EK odada.

KAYNAKLAR | Hi¢bir ekipmana gerek yok, sadece gunluk, rahat kiyafetler ve
ayakkabilar.

DEGERLENDI e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne élgiide daha fazla
RME dahil edilmis hissediyorlar?
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e Ogrenciler etkinlige ne dlclide olumlu katildilar ve katkida
bulundular?

e Ogrenciler bir toplulukta yasamak igin bagkalarina nasil
ihtiyacimiz olduguna dair fikirlerini paylasmaya katildilar mi?

KAYNAK https://off-book.pixel-
online.org/files/quidelines/TG04/Body/Body ENG.pdf

AKTIVITE 5: Degerli Oto Portreler

BASLIK Degerli Oto Portreler

AKTIVITENIN | Yetenek, sosyal, kiiltiirel,sosyoekonomik zorluklar

AMACI Otoportreler ve Selfie'ler harika bir 6gretim firsatidir. Her o6grenci
guclidir ve portrelerine toplumumuzu saran olumsuz kliselerden ziyade
kendi bakis acilarindan bakilmasi gerekir.

ZORLUK Yetenek, sosyal, kiltlrel,sosyoekonomik zorluklar

SANAT ALANI | Gorsel sanat

SURE Giinde 50 dakika

ADIM ADIM Gun 1: Portre galismalari

TALIMATLAR | Ogrenciler sinifa girerler ve 6n duvarda/ekranda/tahtada Ui¢ otoportre
gorurler. Yetersiz temsil edilen azinlik portrelerini, sosyal agidan
dezavantajli portreleri ve digerlerini segin.

En fazla 3 6grenciden olusan gruplarda, portrelerde birbirine benzeyen,
farkli olan Ug sey yazmalarini isteyin.

Ders slresinin geri kalaninda, 6grenciler fotograflari incelemek ve
gbzlemlerini yazmak igin gruplar halinde galigirlar.

GUn 2: Kendini Tanimlama

Her 6grenciye, kendi duslnceleri hakkinda disinmelerini isteyen sorular
iceren bir kagit verin.

kisilikler: “Kendini tanimlamak igin kullanacagin bir kelime nedir?”

“Sahip oldugunuz en sevdiginiz kiyafet hangisi?”

"Kendi elementinin neresindeymissin gibi hissediyorsun?"

Ardindan onlara daha fazla portre verin (video projektorde) ve
kompozisyon, dizenleme, yakin ¢ekim, denge, bosluk ve basitlik gibi
kolay fotografcilik terimlerini 6grenin.

Gun 3: Hashtag Gelistirme

Uclincii giin, 6grenciler ilgilendikleri siyasi konu igin bir hashtag
gelistirmelidir. Bazi hashtag 6rnekleri sunlar olabilir:
#StopDomesticViolence (#EvigiSiddeteDurDe), #IAmNotAStatistic
(#BenistatistikDegilim), #BlackLivesMatter (#SiyahiHayatlariOnemlidir)
ve #BuildBridgesNotWalls (#KdprulerYapinDuvarlarDegil).

Kendi hashtag'lerini olugturmalilar.

Ardindan, giyim, ortam, arka plan, yuz ifadesi, poz ve kameraya olan
uzakhk dahil olmak zere kendi portrelerini cekmek igin bir plan yapmak
durumundalar.



https://off-book.pixel-online.org/files/guidelines/TG04/Body/Body_ENG.pdf
https://off-book.pixel-online.org/files/guidelines/TG04/Body/Body_ENG.pdf
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Guin 4: Ogrenciler sirayla digerlerinin yardimiyla fotograf makinesini veya
telefonlarini kullanarak fotograf ¢ekerler.

Gun 5: Fotograflarin dijital formatta gésterimi ve secilen Hashtag'ler ve
resim Uzerinde tartisma. Veya Okul Galerisi ekrani.

METARYELLE | 3 Basili Portreler veya selfie’ler

R & Beyaz kagitlar

KAYNAKLAR | Fotograf kamerasi ve/veya telefon kamerasi
Video projektori

DEGERLENDI | e Her dgrenci kendileri icin dnemli olan bir seyin gérsel temsilini

RME olusturdu mu?
e Her 6grenci, calismalarinin dnemini sinif arkadaslariyla kisaca paylasti
mi?
e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne éigiide daha fazla dahil
edilmis hissediyorlar?
e Ogrenciler etkinlige ne dlgude olumlu katildilar ve dahil oldular?
e Ogrenciler sinif arkadaglarinin hayatlari hakkinda ne élc¢tide bilgi sahibi
oldular?
e Tum &6grenciler nasil benzersiz olduklarina dair fikirlerini paylasmaya
katildilar mi?

KAYNAK https://www.davisart.com/sites/default/assets/File/high-school-art-
students-break-stigmas-and-negative-stereotypes.pdf

AKTIVITE 6: Hediyelik Noel Dekorasyonu

BASLIK ic dizayn insaati malzemeleri elementleri
Sinifin Konusu: hediyelik noel dekorasyonu

AKTIVITENIN | Mekansal anlatim dersinde 13 égrenci yer almaktadir. Dersin konusu

AMACI tartisilir, calisma sirasi belirlenir, teknik performans ve dekoratif
unsurlarin kombinasyonu (uyumlulugu) gézden gegirilir.
Amag: Dogru teknik uygulama ile gosterilen amaca yonelik yaratici
sanatsal tezahir sidrecine, iliskileri oldukga iyi oldugu igin ayni sirada
oturan sinif arkadasinin yardim edecegi 6zel ihtiyaclari olan bir 6grenciyi
dahil etmek.
Ogrenci son derece icine kapanik ve duyarlidir, sinif arkadaglariyla
etkilesimi son derece sinirhdir.
Karsilikh yardimlagsma ve isbirligi ilkesi kullanildi. Davranigsal ve sosyal
becerileri gelismistir.
Basar kriteri: isin sirasinin ve teknik performansin ndanslarinin farkinda
olarak pozitif calisma.

ZORLUK Davranissal ve sosyal zorluklar.

SANAT TURU | Mekansal ifade
El sanatlari

SURE 45 dakika



https://www.davisart.com/sites/default/assets/File/high-school-art-students-break-stigmas-and-negative-stereotypes.pdf
https://www.davisart.com/sites/default/assets/File/high-school-art-students-break-stigmas-and-negative-stereotypes.pdf
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ADIM ADIM Adim 1. Bir Noel dekorasyonunun iki eskizini olusturmak icin;

TALIMATLAR | Adim 2. Daha ilging ve daha uygun olan taslagi segcmek (teknik
uygulama agisindan);

Adim 3. Gdorevin teknik uygulamasi (bir sinif arkadasinin yardimi ve
tavsiyesi ile);

Adim 4. Dekoratif bir 6ge uygulamak (parilti vurgusunu ayarlayarak);
Adim 5. Calismanin tartisiilmasi (basariya ulasilip ulagiimadigi ve bir
dahaki sefere nelerin degistirilebilecegi.

MATERYALLE | Malzemeler - karton ve keten ip (veya baska bir tir oldukc¢a gigla ip).

R & EK Ek kaynaklar - cetvel, kursun kalem, sanatci fircasi, yapistirici, makas.

KAYNAKLAR

DEGERLENDI | Etkinligin amagclarina ulasildi:

RME 1. Sirayl paylasan sinif arkadasinin yardimiyla yapilan calisma basarili
sayildi. Ozel gereksinimli 6grenci, tavsiye arama olasiligi nedeniyle
kendine ve becerilerine daha fazla guveniyordu.

2. Igbirligi, karsilikli yardimlagma ve bagimsizlik becerileri gelistirildi.
3. 'Yapabilirim' ve 'Basaracagim' tutumlari olusuyordu.
Dikkat, yaratici ve teknik ¢alismalarin performansinin pozitifligine
odaklandi.

AKTIVITE 7: Sairler Grubu

BASLIK Sairler Grubu

HEDEF Bir konuda disgunce ve duygular ifade edilirken 6grencileri siir yazmaya
yonlendirmek ve onlara siiri sevdirmek.

SANAT ALANI | Dil(edebiyat)

SURE Bir ders saati

ADIM ADIM Sinifta dncelikle 4-6 kisilik gruplar olusturulur.

TALIMATLAR

Her gruba birer tane A4 fotokopi kagidi verilerek beklemeleri séylenir.

You Tube kanalindan”Orman Olalim”videosu izletilerek siirin konusu
verilir.

Her 6grenciden konu ile ilgili bir dortlik yazmasi istenir.
Ortalama 5 dakika sure verilir.

Bir dortlik yazmayi bitiren 6grenci siir yazilan kagidi grubundaki diger
odrenciye verir.

Siir yazilan kagidi alan diger 6grenci kendinden énceki dortluk/dortlUkleri
okuyarak kendi dortligunu yazar.

Gruptaki 6grencilerin tamami doértllik yazinca grubun siiri tamamlanir.

Dersin sonunda her grup kendi siirini okur.
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Siirler sinif panosuna asilir.

KULLANILAN | A4 fotokopi
MALZEMELE

R VE Akilli tahta
KAYNAKLAR | "Ortak Evimiz Dinya”videosu

DEGERLENDI | 1.Hangi grup diger gruplardan farkli bir duyguyu siirinde islemistir?

RME 2.Siirlerde dortlikler arasinda duygu ve duslincelerin ele alinisi

bakimindan uyum var mi?

3.Benzer duygu ve dustnceler degisik kelime ,kelime grubu,deyim veya
atasozleri kullanilarak mi ifade edilmis?

KAYNAK You Tube kanalindan “ Orman Olalim”videosu
https://youtu.be/yARRmIThWaA

AKTIVITE 8: Ulusal Kahramanim

BASLIK Ulusal kahramanim

AKTIVITENIN | e Ulkenin tarihi hakkindaki bilgileri yayginlastirmak

AMACI e Cocuklarin ve genglerin vatansever tutumlarini ve ulusal kimligini
olusturmak

e e Genglere yaratici olmalari icin ilham vermek.

ZORLUK(LAR) | Sosyal, sivil zorluklar (medeniyet)

SANAT ALANI | Grafik, Bilgi ve iletisim Teknolojileri

SURE 3 ders: 45 dakika + 45 dakika + 45 dakika

ADIM ADIM Ders 1

TALIMATLAR [ 1. Ogrenciler dnceden hazirlanmis bir “Vatanseveri Taniyin” anketini
doldururlar (6grencilerin anavatanlarina (Ulkelerine) olan sevgi hakkinda
gercekten ne bildiklerini ve distindiklerini 6grendikten sonra, konuya
olan ilgilerini uyandirmak daha kolay olacaktir).

2. Kahramanligin ne oldugunu ifade etmek ve hayattan, kitaplardan,
filmlerden 6rnekler vermek igin distinceler kullanilir. Bir kahramanin
genellikle hangi nitelikleri vardir?

3. Sinifi dort kigilik gruplara ayirin.

4. Her grup tartisir ve en sevdikleri ulusal kahramani secer.

5. Cizgi roman yaratma teknigini ve nasil yapildigini tanitir.

Ders 2

1. Ogrenciler, gizgi roman yazacak, érnegin Toontastic 3D programi ile.
2. Gruplar ¢izgi romanlarini sunarlar.

3. ig slireci hakkinda konusun.
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3 lesson
1. Ogrenciler vatan hakkindaki gorislerini grafiksel olarak ifade
etmelidir.
2. Sinifta bir gizim sergisi diizenlenir.
3. Cizimleri tartismak icin Joseph Campbell'in "Girmeye korktugunuz
magarada aradiginiz hazine var" s6zu kullaniimistir. Bu "magara”
bizim icin ne olabilir?
4. Sonunda, 6grenciler isimlerinin her harfine olumlu bir beceri atar.
Sinif, 6zel intiyaglari olan édrencilerin uygun harfle baglayan olumlu
nitelikleri bulmalarina yardimci olur.
Ornegin Angelica - sanatsal, dogal, minnettar, (empatik, enerjik, ¢ekici),
sadik, igcgudusel (sefkatli, iletisimsel, kendine glivenen), 6zir dileyen

MATERYALLE | Cizim araclari: kalemler, kegeli kalemler, kagit, bilgisayarlar, tabletler,

R & EK cep telefonlari.

KAYNAKLAR

DEGERLENDI | Dersin sonunda égrenciler asagidaki sorulari cevaplamalidir:

RME Vatan sevgisi bir insanin hayatinda énemli bir sey midir, degil midir?
Sanat ve yaraticilik hayatin sorunlarinin ¢béziimine nasil katkida
bulunabilir?

Grup halinde galismay nasil basardiniz?
Ogrenciler gizgi romani olusturmak igin igbirligi yaptilar mi?
Ogrenciler etkinlige ne 6lgclide olumlu katildilar ve katildilar?

KAYNAK https://toontastic.withgoogle.com/
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Kapsayiciliktaki SOSYO-EKONOMIK Zorluklar

AKTIVITE 1: Barrios: Mahallelerden Esinlenen Sanat Calismasi

BASLIK Barrios --- Mahallelerden Esinlenen Sanat Calismasi

AKTIVITENIN | Bu sanat temelli aktivite, yaraticilik yoluyla sosyal uyum ve kapsayiciligi
AMACI insa etmeye ve glglendirmeye odaklanir. Etkinlik metodolojisi, gencleri
mahallelerinde ¢evreleyen ilhamla mesgul etmek icin etkilesimli katihmi
ve uygulamal etkinlikleri kapsar. Bu projenin amaci, 6grencilerin
mahallelerinden ilham alan bir sanat eseri yaratmalarini saglamaktir.
Ogrencilerin yasadiklari yere ait olma ve gurur duymalarini saglar ve
ogrencilerin sinif arkadaglarinin yasamlari hakkinda bir fikir edinmelerini
saglar. Bu aktivite, tim sosyo-ekonomik gegmislerden dgrencilerin
kapsayiciligini kolaylastirabilir ve onlara inisiyatif, esneklik ve elbette
empati gibi becerileri gelistirme firsati sunar.

SANAT ALANI | gorsel

SURE 2x45 dakika
AD||\_I| ADIM
TALIMATLAR 1. Goérsel Diisiinme Stratejileri metodolojisini takip ederek bir veya

iki sanat eseri izerinde ilk grup tartismasi yapilr. ideal olarak bu
sanat eserleri bir mahalle (banliyd, evler, kdy, insanlar, topluluk
vb.) ile ilgili olabilir. Bu, 6grencilerin etkinlige aktif olarak katiima,
bir grup olusturma, gdzlemleme, dinleme ve tartisma
yeteneklerini tanimalari igcin gergeklesir. sanat eseri ile ilgili
konular. Bu, sanati analiz etme yetenekleriyle ilgili dnyargilari
ortadan kaldiracaktir ve bu nedenle etkinligin gelistiriimesinde kilit
bir unsurdur. Sanat eserinin kullanimi yoluyla &grenciler
akranlarinin farkli bakis agilarini 6grenir ve onlara saygi duyar ve
grup farkl fikirlere iligkin bir farkindalik gelistirir. ve algilar.

2. Ogretmen, ogrencilerin mahallelerinden esinlenerek bir sanat
eseri yaratacaklarini agiklar. Ogrenciler olasi fikirler ve/veya ev
Odevi icin beyin firtinasi yapabilir, alanlarinda ilham arayabilirler.
Bu ¢ok kisitlamasiz olabilir ve bir yer, bina, kisi vb. olabilir.

3. Ogrenciler sanat eserlerini yaratirlar. Bu, égrencinin tercihine ve
okulun kaynaklarina bagh olarak c¢esitli farkh formatlarda
olusturulabilir.

4. Sanat eserleri daha sonra sinifta ve toplumdaki cesitliligi
gOstermek icin okulda bir sergi olarak sergilenebilir. Potansiyel
olarak, yerel topluluk, topluluklarinin orada yasayan genglerin
go6zinden temsil edildigini gérmek icin sergiye davet edilebilir.

METARYELLE | kagit, boya kalemleri, boya kalemleri, karton, igne ve iplik, kameralar,
R & EK defterler ve kalemler, boyalar, sanat ve el sanatlari malzemeleri, tutkal,
KAYNAKLAR
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DEGELENDIR | e Her dgrenci kendi mahallesinden esinlenerek bir sanat eseri yaratti

ME mi?

e Ogrenciler topluluklarina ne élglde ait olduklarini ve gurur duyduklarini
hissediyorlar?

e Ogrenciler sinif arkadaslarinin hayatlari hakkinda ne élc¢tide bilgi sahibi

oldular?
KAYNAK https://www.caam.net/es/actividades int.php?n=3897
AKTIVITE 2: Degerli Oto Portreler
TITLE Significant SELF-PORTRAITS
BASLIK Degerli Oto Portreler

AKTIVITENIN | Yetenek, sosyal, kiiltiirel,sosyoekonomik zorluklar

AMACI Otoportreler ve Selfie'ler harika bir ogretim firsatidir. Her 6grenci
guclidir ve portrelerine toplumumuzu saran olumsuz kliselerden ziyade
kendi bakis acilarindan bakilmasi gerekir.

ZORLUK Yetenek, sosyal, kilttrel,sosyoekonomik zorluklar

SANAT ALANI | Orsel Sanatlar

SURE Giinde 50 dakika

ADIM ADIM Gun 1: Portre galismalari

TALIMATLAR | Ogrenciler sinifa girerler ve 6n duvarda/ekranda/tahtada ii¢ otoportre
gorirler. Yetersiz temsil edilen azinlik portrelerini, sosyal agidan
dezavantajli portreleri ve digerlerini segin.

En fazla 3 6grenciden olugan gruplarda, portrelerde birbirine benzeyen,
farkli olan U¢ sey yazmalarini isteyin.

Ders slresinin geri kalaninda, 6grenciler fotograflari incelemek ve
gobzlemlerini yazmak igin gruplar halinde galigirlar.

GUn 2: Kendini Tanimlama

Her 6grenciye, kendi disinceleri hakkinda disinmelerini isteyen sorular
iceren bir kagit verin.

kisilikler: “Kendini tanimlamak igin kullanacagin bir kelime nedir?”

“Sahip oldugunuz en sevdiginiz kiyafet hangisi?”

"Kendi elementinin neresindeymissin gibi hissediyorsun?"

Ardindan onlara daha fazla portre verin (video projektoérde) ve
kompozisyon, dizenleme, yakin ¢ekim, denge, bosluk ve basitlik gibi
kolay fotografcilik terimlerini 6grenin.

Gun 3: Hashtag Gelistirme

Uclincii giin, 6grenciler ilgilendikleri siyasi konu igin bir hashtag
gelistirmelidir. Bazi hashtag 6rnekleri sunlar olabilir:
#StopDomesticViolence (#EvigiSiddeteDurDe), #IAmNotAStatistic
(#BenistatistikDegilim), #BlackLivesMatter (#SiyahiHayatlariOnemlidir)
ve #BuildBridgesNotWalls (#KdprulerYapinDuvarlarDegil).

Kendi hashtag'lerini olugturmalilar.



https://www.caam.net/es/actividades_int.php?n=3897
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Ardindan, giyim, ortam, arka plan, yuz ifadesi, poz ve kameraya olan
uzaklk dahil olmak izere kendi portrelerini cekmek igin bir plan yapmak
durumundalar.

Guin 4: Ogrenciler sirayla digerlerinin yardimiyla fotograf makinesini veya
telefonlarini kullanarak fotograf gekerler.

Gun 5: Fotograflarin dijital formatta goésterimi ve secilen Hashtag'ler ve
resim Uzerinde tartigma. Veya Okul Galerisi ekrani.

MATERYALLE | 3 Basili Portreler veya selfie’ler

R & EK Beyaz kagitlar

KAYNAKLAR | Fotograf kamerasi ve/veya telefon kamerasi

e Video projektori

DEGERLENDI | e Her dgrenci kendileri icin dnemli olan bir seyin gérsel temsilini

RME olusturdu mu?
e Her 6grenci, calismalarinin dnemini sinif arkadaslariyla kisaca paylasti
mi?
e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne 6lgiide daha fazla danhil
edilmis hissediyorlar?
e Ogrenciler etkinlige ne olcude olumlu katildilar ve dahil oldular?
e Ogrenciler sinif arkadaglarinin hayatlari hakkinda ne élc¢tide bilgi sahibi
oldular?
e Tum d6grenciler nasil benzersiz olduklarina dair fikirlerini paylasmaya
katildilar mi?

KAYNAK https://www.davisart.com/sites/default/assets/File/high-school-art-
students-break-stigmas-and-negative-stereotypes.pdf

AKTIVITE 3: Didaktik Oyunlar

BASLIK Didaktik Oyunlar

AKTIVITENIN | Ogrencinin ders galisirken karsilastigi zorlugun ana hatlarini gizmek ve

AMACI bu kapsayici 6grenme ydntemini uygularken amaca ulasip ulasmadigini
belirlemek. Zorluklar listesi kultirel, sosyal/iletisim, fiziksel (engelli),
biligssel, sosyoekonomik, yetenek ve ustin zekalilikla ilgili ve davranigsal
zorluklari igerir ancak bunlarla sinirli degildir.

ZORLUKLAR | Kiilturel, sosyalliletisim, fiziksel, biligsel, sosyoekonomik, yetenek ve
ustin zekalilikla ilgili ve davranigsal zorluklar

SANAT TURU | Tablo

SURE 45 dakika, 1 ders saati

ADIM ADIM Sanatta gercek hayatin icerigi ancak duygularla ifade edilebilir ve bir

TALIMATLAR | sanat eserinde barinan sirlari algilamamiza da ancak duygular yardimci

olabilir.

iki kisilik gruplar halinde calisin.
Bir akran talimatlarini izleyerek boyama/gizim yapma.
Talimat veren 6grenci, 6gretmen tarafindan verilen bir plani kullanabilir.



https://www.davisart.com/sites/default/assets/File/high-school-art-students-break-stigmas-and-negative-stereotypes.pdf
https://www.davisart.com/sites/default/assets/File/high-school-art-students-break-stigmas-and-negative-stereotypes.pdf
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Ogretmen 6grencilerle aktif olarak igbirligi yapar.

MATERYALLE | Boyama malzemeleri: guaj boya, sanatgi firgalari

R & EK

KAYNAKLAR

DEGERLENDI | 1. Bu aktiviteyi yiriitirken hangi beceriler

RME geligtiriliyordu/destekleniyordu?
Dinleme ve odaklanma tesvik edilir, hayal gtict ve dil becerileri egitilir,
iletisim kultura uygulanir ve amacli faaliyetler surdarular.
2. Faaliyetin amaclarina ulasildi mi? Degilse, nedenini agiklayin.
Evet, 6grenci aktifti ve kendisine boyamasi/cizmesi sdylenenleri
resim/ciziyordu.
3. Dikkat, becerilere ve pozitiflige odaklandi mi?
Dikkat pozitiflige yoneldi; Bu yontemin temel gorevi, 6grencinin
korkmadan yaratmaya baglamasini saglamaktir.

KAYNAK https://www.vilniausppt.lt/wp-

content/uploads/2021/04/Tinkamiausi%C5%B3-metod%C5%B3-
taikymas.pdf

AKTIVITE 4: Profosyonel Sanatcilarin Eserlerinde Gokyiizii Tasviri

BASLIK

Profosyonel sanatgilarin eserlerinde gékytizl tasviri

AKTIVITENIN
AMACI

CGalisma surecinde 6grenciler bircok zorlukla kargilagsmaktadir. Sinifta
kiltdrel egitim, sosyal (etkilesim) ve bilissel beceriler ve sosyoekonomik
Ozellikler agisindan karakter farkhliklari veya farkli dizeylerle ifade edilen
sinif arkadaslariyla iletisim kurmalari beklenir. Akranlari, belirli bir
sanatsal veya baska tur etkinlikte ¢cok yetenekli veya 6zel hediyelerden
yoksun olabilir.

Farkl duygu ve karakterlerle ifade edilen sinif arkadaslari ve 6zel
gereksinimli 6grenciler, bir sinif déngusune yayilan uzun vadeli bir proje
¢alismasi yarutirken ve sunum hazirlarken yeteneklerine gore etkilesim,
tartisma, ekip ¢alismasinin islevlerini paylagsma firsati bulur ve bdylece
secilen sanat dalinda édevin teorik ve pratik kisimlarini gergeklestirme
firsati verilir. Bu sadece pozitiflik duygusunu guclendirmekle kalmaz, ayni
zamanda kiiltirel-sanatsal algi diizeyini de genisletir. Ogrenciler bilissel,
davranigsal ve sosyal becerilerini geligtirirken ayni zamanda yaratarak
olumsuz duygularindan kurtulurlar.

ZORLUKLAR

Biligsel, Ustin yetenekli, sosyoekonomik, davranigsal, sosyal ve kulturel
zorluklar.

SANAT ALANI

Gorsel sanatlar: gizim, resim, grafik, heykel.

SURE

8 ders saati

ADIM ADIM
TALIMATLAR

1. Sanat arastirmasi gorevi: Bir PowerPoint sunumuna dayali
olarak, Vincent Van Gogh, Claude Monet, Mikalojus K. Ciurlionis
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gibi inll ressamlarin eserlerinde gokyuzinln gorsellestiriimesi,
icerik ve ruh halinin sunumu agisindan arastirilir. resim, grafik ve
heykel alanlarinda goérsel sanatlardan secilmis eserler.
Performans teknikleri ve karakteristik 6zellikler vb. tartiilir.

2. Anlatim goérevi: Sanat tarihinin farkli donemlerini temsil eden
sanatcilarin eserlerinde gokylzunu gorsellestirmenin gesitli
tekniklerini inceledikten ve drnekleri inceledikten sonra,
ogrencilerden bu tir ¢calismalardan kendi baslarina bir 6rnek
toplamalari istenir. Ardindan, t¢ gékyuzu tasviri galismasi
gerceklestirilir: sanatsal aracglarin se¢iminde herhangi bir
kisittama olmaksizin resim, grafik ve mekansal bir nesne - bir
heykel - olusturma teknikleri kullanilarak. Toplanan bilgiler,
yaratici surecin fotograflari ve tamamlanan ¢alismalar
PowerPoint veya Prezi formatlarinda sunulan sunumda tartisma
igin kullanilacaktir.

3. Asagidaki gereksinimler uygulanir: takimlar olusturulur ve
ogrenciler takimlar arasinda dagitilir; islevler paylasilir.

4. Ekip calismasinin sonuglari degerlendirilir; Bu, PowerPoint veya
Prezi formatindaki sunumdur. Sunum, goérsel sanatlarin farkli
dallarini (resim, grafik ve heykel) kullanarak gokyuzunu
betimleyen en az U¢ sanat eseri igerir ve ornekleri tartisir.
Teknigdi, duygunun yani sira yorumlanma bicimleri ve eserleri
yorumlanan UnlU sanatgilarin isimleri kisaca tartigilarak eserler
yorumlanmistir. Yaratici eserlerin yazarlari duygularini,
deneyimlerini, bu tur faaliyetlerin olumlu yonlerini vb.

5. Gorevin bolumlerinin bilgilendiriciligi degerlendirilir; ayrica
sunumun gorsel yonleri, sunumun akiciligi vb. konularda
degerlendirme yapilabilir. Takim arkadaslarindan deneyimlerini
ve duygularini paylagmalari beklenir.

METARYELLE | bilgisayarlar
R & EK Sanat uygulamak igin gerekli arag ve geregler
KAYNAKLAR

DEGERLENDI | e Bu projeyi gerceklestirirken amac, égrencilerin bir takimda calisirken,
RME tartisirken ve iletisim kurarken kendileri igin en kabul edilebilir olan
etkinlikte yeteneklerini ve becerilerini ortaya ¢ikarmalarina yardimci
olmak ve bdylece sorumlulugu paylasmakti. Bdylece sosyal iletisim) ve
sosyoekonomik beceriler gelisir.

Bilgi toplarken ve yaratici gorevler gergeklestirirken, bazi 6grenciler
(bunu anlamadan) duygusal durumlarini yansitan sanat érneklerini
segtiler. Boylece, tartigirken ve yorumlarken, duygularini diga vurarak,
kisiliklerini sinifa tanitma, iletisim becerilerini gelistirme ve gelistirme
islevi goren karakterlerini ortaya cikardilar.

e Bir takimda calisirken, 6grenciler en sevdikleri etkinliklerdeki
becerilerini ve yaraticiliklarini takimin diger Gyelerine gésterme firsati
buldular. Boylece 6grenciler arasindaki engeller asildi.

e Ogrencilerin farkli ihtiyaglari ve psiko-fiziksel gelisimlerindeki farkliliklar
ile farkh bilgi ve yetenek seviyeleri g6z 6nunde bulundurularak,
gérevlerin ufuklari genisletmesi beklenir. Ogrenciler bilgi toplarken ve
iletirken gokyuzunu farkh tezahdrlerinde tasvir ederken kendilerini ifade
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edebildiklerini hissettiler. Dikkat sadece becerilere ve yeterliliklere dedgil,
ayni zamanda pozitiflige de odaklandigindan, bu sanat bigimi
kapsayiciligi deneyimlemeye yardimci olur.

KAYNAK Il
AKTIVITE 5: Kapsayici Egitim icin Tiyatro Oyunlari
BASLIK Kapsayici egitim igin tiyatro oyunlari
AKTIVITENIN | Kendini ifade etme 6zgiivenini artirarak, yaratici diisiinmeyi, motor ve
AMACI ekip galismasi becerilerini gelistirerek, empati kurarak katilimi
gelistirmek.

SANAT ALANI | Sanat gosterisi

SURE Gruplarin derslerden sonra toplanabilecekleri, kolaylastiricinin mevcut
zamanina ve alanina bagh olarak haftada bir veya iki kez seans basina
60 dakika.

ADIM ADIM Asama I: Hazirliklar

TALIMATLAR | 1. Gruplarin olusturulmasi ve iiyelerin ihtiyaglarinin/ihtiyaglarinin
degerlendirilmesi

Atélye kolaylastiricisi, ¢ocuklara verecegi 6devleri formile etmek igin
grup Uyelerinin ihtiyac ve gereksinimlerini ve bu gorevlerin
gerceklestirilebilecegi olasi yollari aragtirmalidir.

InCrea+ cergevesinde Onerilen her bir faaliyet, kapsayiciligin garanti
altina alinmasi icin gerekli sartlarin karsilanmasi durumunda hemen
hemen tim hari¢ tutma alanlarinda kapsayici bir amaca hizmet edebilir.
Tiyatro oyunlarinin, her tirli diglanmayi yasayan ¢ocuklar igin kapsayici
oldugu kanitlanmistir.

Kapsayiciligin sosyal ve sosyo-ekonomik yoénleri, bir kisinin kendi
tercihi/tercihi/sevdigi bir etkinlige katiliminin 6ndndeki tim engeller
(finansal, fiziksel, tutumsal vb.) gelecekteki gelisme ve ilerleme kaldirildi.
Uygulama/ders disi etkinliklere serbestcge erigilebildiginde, olusturulan
ortamin herhangi bir zorbalia veya alaya izin vermedigi, ¢ocuklarin
birbirlerini desteklemeleri, kabul etmeleri ve takdir etmeleri tesvik
edildiginde ve ayrica teatral oyunlarin etrafinda déndugia konular
birbiriyle iligkili oldugunda. genel olarak icermeye ve 0zel olarak sosyal
ve sosyo-ekonomik icermeye, oOnerilen faaliyetin gercekten kapsayici
oldugunu soyleyebiliriz.

Tiyatronun, yeni bir dil calisirken (kiltirel diglama) buyuk ilerleme
kaydetme konusunda son derece iyi sonuglara sahip oldugu
bilinmektedir, bu nedenle ya dogaglama bigciminde ya da Unli bir oyun
yazarinin bir oyun Uzerine bir oyun oynama bigiminde kullanilabilir.
ornegin batin bir okul yili dénemi. Dahil etme, diglanan kiginin, onlari
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farkli veya sira disi kilan seyleri belirli bir ortama sigdirmak igin
dizeltmesiyle ilgili olmasa bile, becerilerinizi gelistirmek ve kendinize
glveniniz Uzerinde c¢alismak Kkesinlikle sansinizi  artiracaktir. Bu
calismay! bir tiyatro grubunun guvenli ve destekleyici ortaminda yapmak,
gocugun diger gruplar icinde de kendine yer bulmasina yardimci
olacaktir.

Grubun toplandi§i alan fiziksel olarak erisilebilir oldugu slirece (hem
tekerlekli sandalye erisimine ihtiyag duyanlar hem de duyusal engelliler
icin), kolaylastiricilar engelli insanlarla ¢alisma konusunda gerekli
destege ve arka plan egditimine sahip olduklar sirece tiyatro, Cardiff'teki
Hijinx tiyatrosunun yarattigi performanslarla gunlik olarak kanitlandigi
gibi fiziksel, duyusal veya zihinsel engelli herhangi bir kisinin dahil
edilmesi igin ¢dzum olabilir, drnegin: Ev - Hijinx - Tiyatro - Film - Egitim -
Topluluk - Kapsayici - Galler

Daha merakl olanlar igin, engelli sanat¢i gruplari veya solo sanatgilar
listesi: Artists - Disability Arts International

Tiyatro grubuna bilissel veya davranissal zorluklar yasayan cgocuklar
yaklasiyorsa, katilimlari ek destekle gergeklesmelidir - yardimci
kolaylastirici/lar mevcut ve ayrica geng katilimcilar grubundan arkadas
destedi. Her sey dahil muzik atdlyeleri etkinliginde verilen 6nerilere
uyulmasi tavsiye edilir. Bu tlr c¢ocuklarin gruba dahil edilmesi,
kendilerine cekici gelen etkinliklerin eklenmesi (performanslar icin dekor
veya kostim olusturma gibi) ve ayni zamanda kabul edilebilir ve gekici
olana goére belirli rollere dahil edilmeleri igin olanaklar yaratiimasi
seklinde gercgeklesebilir. onlara.

Ustlin zekalillk ve yetenekler nedeniyle dislanma yasayan ogrenciler,
dogaglama kurallarina gére yasayan ve calisan iyi isleyen bir tiyatro
grubu icinde dislanmaz, reddedilmez, zorbaliJa ugramaz veya alay
edilmez: tekliflerde bulunun, teklifleri kabul edin ve bunlari ilerletin;
engelleme; buraya ve simdiye odaklanin; spesifik olun, ayrinti verin; ver
ve al. Aksine, baskalariyla nasil ¢alisacaklarini, ortak iyilige nasil katkida
bulunacaklarini, kendilerini yalniz degil, daha buyuk ve iyi igsleyen bir
organizmanin pargasi olarak gérmeyi 6greneceklerdir. Bu onlarin iletisim
becerilerini destekleyecek ve diger sosyal ve profesyonel gruplardaki
rollerini ve yerlerini bulmalarina yardimci olacaktir. Bir oyun hazirlama
surecine katilma ve onu bir okul veya topluluk seyircisi dnlinde sunma
imkani, yeteneklerini géstermelerine (yine sadece kendilerinin degil bir
grubun yararina) ve tiyatro ekibinin 6tesinde baskalarinin begenisini
kazanmalarina yardimci olacaktir.

2. Oturum plani ve lojistiginin hazirlanmasi
Gruba bagh olarak, kolaylastirici, c¢ocuklarin hikayelerinin ve
dogaglamalarinin etrafinda dénmesi gereken bir oyun listesi ve bir konu
listesi Uzerinde karar verilmelidir. Konularin listesi blyuk odlgtiide grup
Gyelerinin birbirlerini taniyip tanimadiklarina, grup icindeki iliskilere, bir
veya birka¢ cocukla ilgili olarak meydana gelen 6zel durumlara bagl
olacaktir. Ozellikle kolaylastirici cocuk grubuyla diizenli ¢alismiyorsa,
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digslamanin disaridan biri icin her zaman acik olmayabilecegini g6z
onlnde bulundurarak, atblye zamanini sadece c¢ocuklarin sunum
becerilerini, dzguvenlerini ve vyaratici disinmelerini gelistirmek icin
kullanmadigindan emin olmaldir, ama ayni zamanda kapsayicilik ve
diglama, Kliseler, ¢esitlilik, yetenekler, dnyargilar vb. konularini tanitarak
empati ve anlayis insa edin.

Kolaylastirici, farkli grup Uyelerinin yetenek seviyelerine karsilik gelen
farkli oyunlarla da hazirlanmalidir. Bir etkinligin veya oyunun nasil
oynanmasi gerektigi konusunda birden fazla agiklama ile hazirlanmali,
fikir ve ornekler vermeli ve katilimcilarin kendilerini birden fazla sekilde
ifade etmelerine olanak saglamalidir.

Kolaylastirici, ¢ocugun herhangi bir nedenle rahatsiz hissetmesi
durumunda belirli bir oyunu “oynamama” olasiligini saglamaldir. Bir
yardimci kolaylastirici, mumkinse, grubun geri kalaninin is akisinin
engellenmemesi igin, ¢ocuklarin karsilasabilece@i ortaya ¢ikan herhangi
bir ihtiya¢ veya sorunla ilgilenmek icin orada olmalidir.

Atolye/ler ilerledikce, cocuklar oyunlara ve yaklasima guven duyacak ve
bu onlarin kendi aralarindaki farkliliklari da kabul etmelerine buyuk katki
saglayacaktir.

Kolaylastiricinin, heybetli bir cogunluk veya otoriter liderden gelmeyen,
ancak tim katilimcilar tarafindan ortaklasa olusturulmus bir grup
anlasmasi kurmasi gerekir. Anlasma, ifade alternatiflerini veya fikir
edinme hakkini dislamaz, ancak bir bitlin olarak birbirimizi dinlemeyi,
sabirla konusma siramizi beklemeyi, baskalarinin gorislerine saygi
duymayi, herkesin anlasmanin yerine getiriimesine katkida bulunmasi
gerektigi anlayisini benimsemeyi gerektirir.

Asama lI: Gergek drama atolyeleri

Her zaman, katilimcilarin nasil hissettiklerini ve kolaylastiricinin onlar igin
hazirladidi etkinliklere ne kadar hazir olduklarini paylagabilecekleri hizli
bir “nerede duruyoruz” 6lgim ¢emberi ile baslayin.

Her atdlye bazi i1sinma egzersizleri ile devam edebilir ve 6zellikle grup
katihmcilari  birbirini tanimiyorsa ilk birka¢ oturum topluluk/gliven
olusturma egzersizlerini icermelidir.

“Sirtinda agir yuk tasiyan biri, yasl bir adam, 100 yillik uykusundan yeni
uyanmis ve etrafindaki her sey degismis Pamuk Prenses, yogun bir ticari
caddede hamile bir kadin, yeni dogmus bir zurafa” gibi yurayan. Diger
oyunlara baglamadan o©nce grubun esnekligini gelistirdiginden emin
olmak icin egzersiz yapin.

Egzersiz, Spolin'in "rastgele ylUruyus" egzersizine genisletilebilir, daha
sonra drama seanslarina, kolaylastirici tarafindan saglanan ve dahil
etme/diglama, kliselestirme, c¢esitlilik vb.

Ornegin, kolaylastirici grubun kendi tercih ettigi tempoda kendi basina
odanin iginde yUrimesini saglayabilir. Daha sonra bir noktada
kolaylagtirici  yan kogluga baslayabilir. Ornegin. “Bir sokakta
yuradugunizu hayal edelim. Bir metro istasyonuna yaklagiyorsun. Yerde
bir bozuk para goériyorsun. Egilip ve kaldiriyorsun. Madeni paraya her
yonden bakin. Metro istasyonuna dogru yurimeye devam edin. Girin ve
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treninizin hangi perondan kalkacagini bulun. Her zaman sag elinizde
bozuk parayla oynamaya devam edin. Metro istasyonunda yeniden
yapillanma var. Zeminde algak tavanlar ve engeller var. Etrafinda
dikkatlice dolasin. Platformun hemen 6niinde, sol elinde bir fincan ve sag
elinde beyaz bir bastonla ayakta duran kor bir adam goéruyorsunuz.
Duruyorsun. Buldugun parayi bardaga birakiyorsun. icinde kapugino
oldugu icin su sigratiyor. Kér adam sasirmis goriniyor. Trenini
beklerken sicak bir seyler igiyordu. Ne sandin?" Daha sonra bir tartisma
baslayabilir.

Secebileceginiz diger oyunlar:

Hayal gucunu geligtirmek i¢in oyun:

1. 10-16 kisilik bir grubu iki takima ayirin

2. Bir takimdan bir kaptan secin ve onu yirmi metre uzaga taslyin veya
kapali bir odada, ¢ocuklarin kosabilecegi yeterli mesafede oynaniyorsa
3. Takimdaki her c¢ocuk kaptana getirmek igin bir kelime secer ve
kelimeler oyunun sahibi veya cocuklar tarafindan secilen bir konuyla
ilgilidir.

4. Baslangicta her cocuk kaptana kosar ve kelimeyi kulagina fisildar.
Kaptan kelimeleri ezberlemeli ve sonunda tim kelimeleri kullanarak
kurgusal bir hikaye anlatmalidir.

5. En ilging hikayeye ve kullanilan tum kelimelere sahip olan takim
kazanir

6. Kaptan degisikligi ve ardindan yeni bir hikaye

7. Oyun, tim cocuklar kaptan olduktan ve herkes bir hikaye anlattiktan
sonra sona erer.

Grup Ortami

Grubu 5 Kkisilik takimlara ayirin. Her takim kiglk bir daire gizer.
Takimdaki ilk katihmci cembere girer ve kendi segtikleri/bedendikleri
belirli bir ortami tanimlayan bir eylemi taklit eder. Diger ekip uyeleri bu
ortamin nasil olabilecegini hayal etmeye caligiyorlar. Baska bir ekip
Uyesi, o ortamin ne oldugunu tahmin ettigine ve nasil katkida
bulunacagina dair bir fikre sahip olduguna karar verir vermez, gcembere
girer ve c¢evrenin imajini daha da geligtiren tamamlayici bir eylem
gergeklestirir. Bu, tim grup ortak bir imaj olusturarak hayali ¢gemberin
icine girene kadar devam eder. Ogrencilere, anahtarin eksiksiz bir resim
olusturmak oldugunu hatirlatin. Hepsinin o anda birlikte ¢alismasi ve
cevreye zarar verecek bir sey eklemeye calismamasi gerekiyor. isbirligi
icin harika bir oyun.

Aktor Anahtari

Seyirciden U¢ oyuncuya bir durum ve bir karakter verilir. Kolaylastirici,
dahil etme/diglama ve g¢esitliik konularini glindeme getirmeyi
amaclayarak, durumun dogasini ve oynanmasi gereken karakter turlerini
dikkatli bir sekilde etkileyebilir. Ogrenciler bir sahne baglatir. Sahne
sirasinda bir noktada kolaylastirici SWITCH'i ¢agirir ve ¢ aktorin
karakterleri degigtirmesi gerekir. Bu, birbirlerini gergekten dinlemeleri ve
her an baska bir karakter secgebilmeleri icin diger karakterlerin kim
oldugunun farkinda olmalari gerektigi anlamina gelir. Cesitli yasam
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durumlarini anlamak ve cesitli senaryolari test etmek icin mukemmel bir
alistirma. Ogrencilere, durumun ne olursa olsun uyumlu bir sahne igin
cabalamaya devam etmek oldugu hatirlatiimahidir.

Kolaylastirici, atélyelerin  6zel kapsayici odagini gbéz 6ninde
bulundurarak ve alistirmalari buna gore uyarlayarak, Viola Spolin'in
kitaplarinda sunulanlardan ¢ok sayida oyunu alip degistirebilir.

Tum dogaglama tiyatro oyunlarindan sonra, kolaylastirici, Gnli bir oyun
yazarindan alinmis veya grup katihmcilarinin kendileri tarafindan
yaratilmis bir oyun hazirlayarak ve sonunda sahneleyerek baslayabilir.

MATERYALLE | Rahat kiyafetler ve ayakkabilar, yeterli alan, sandalyeler, gerekirse bazi
R & EK aksesuarlar ve atkilar ve iyi bir ruh hali
KAYNAKLAR

DEGERLENDI | e Gelismis 6zgiiven ve ekip calismasi becerileri 6grencilerin gruba
RME katihmini iyilestiriyor mu?

e Peki ya grubun disinda? Siniflarina veya diger akran gruplarina dahil
olmalarini iyilestiriyor mu?

e Tiyatro yaratici distinmeyi ve empatiyi nasil gelistirir? Faaliyetler
sirasinda veya sonrasinda ikisi arasinda herhangi bir catisma var mi?

KAYNAK https://www.theatrefolk.com/blog/improv-games-for-collaboration/

Rules of Improvisation | The Blog of a Drama Student (wordpress.com)

Spolin, V., (1986) Theatre Games for the Classroom: A Teacher's
Handbook, Northwestern University Press

Good practice from the InCrea+ project: Game for developing
imagination by Kiril Georgiev Kirilov, e-mail: kirikirilovski@abv.bg,
publichnarech1@gmail.com,

nsu151@abv.bg



https://www.theatrefolk.com/blog/improv-games-for-collaboration/
https://alrightpeople.wordpress.com/2012/09/27/rules-of-improvisation/
mailto:kirikirilovski@abv.bg
mailto:publichnarech1@gmail.com
mailto:nsu151@abv.bg
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Kapsayiciliktaki FiZIKSEL Zorluklar

Aktivite 1: Kapsayici Dansi Dondur

BASLIK Kapsayici Dansi Dondur

ETKiNL_iGiN Dondurma dansi oyununda lokomotor hareketi ve hareketsiz sekilleri

HEDEFI Ogretin, aktivite 6zellikle bu durumda fiziksel zorluklari olan égrenciler
icin her tirli zorluga uyum saglar.
Bu dans lokomotor hareketleri, tekerlekli sandalye hareketini ve
hareketsiz  sekilleri  kullanir. Kapsayici ve bagmsiz siniflarda
kullanilabilir. Mizik ¢alarken ¢ocuklar farkl yonler ve tempolar kullanarak
boslukta hareket ederler. Miuzik durdugunda, hareketsiz bir gekilde
donarlar. Uzayda yolculuk hareketlerine ve sekillerin tlrine siz veya
ogrenciler karar verebilirsiniz.
Ogrenciler yaratici hareketleri 6greneceklerdir.
Ogrenciler “donma” pozu verecekler.
Muzik durdugunda 6grenciler duracaktir.

ZORLUK Fiziksel

SANAT ALANI | Performans Sanati

SURE 30 dakika

ADIM ADIM 1. Qgretmen ylzeyi tehlikeli nesnelerden temizler.

TALIMATLAR 2. Ogretmen, dégrencilerin birbirine carpmamasini saglar.

3. Ogretmen faaliyet kurallarini agikga belirtir.
Cocuklara muzik acikken dans alaninda hareket edeceklerini ve muzik
durdugunda bir sekilde donacaklarini bildirin.

4. Bir lokomotor hareketi ve “Yavasca ileri dogru yurayin" gibi bir
yon veya tempoyu soyleyin.” Bu, ¢cocuklarin anlayamayacagi
kadar ¢ok fazla ise yalnizca lokomotor hareketi yapin ve bir
gOsteri ekleyin. Yaratici bir dans / hareketi gésterin. Mzik
durdugunda donmay!i gosterin

5. Segcilen sarkiyi ¢alin

6. Sonra muzigi durdurun ve herkese donmasini sdyleyin.

7. Bir tir donma hareketi sdyleyin: digerleri arasinda yuvarlak bir
sekil veya genis bir sekil veya dusuik bir sekil, bir i¢ggen veya bir
kare. S6zlu talimatlari, her lokomotor hareketi ve her sekil tirt
icin basili bir isaretle destekleyin.

8. Hareket et-ve-don hareketine birka¢ kez devam edin ve ardindan
bir arkadasla hareketi veya bagka bir 6grenciyle bagh donmayi
ekleyebilirsiniz.

Sagir veya isitme gugclugu ¢eken gocuklar diger cocuklari izleyebilir ve
muzigin durdugunu gostermek igin gorsel bir durdurma sinyali
kullanabilirsiniz.

Kor olan veya gérme bozuklugu olan ¢ocuklar muzigi duyabilir ve diger
cocuklarin onlara garpmayacaklarindan emin olabilmek i¢in onlar daha
bos alanlarda hareket edebilirler.

Bu dans manuel veya elektrikli tekerlekli sandalye, yuriteg veya koltuk
degdnegi kullanan ¢ocuklar i¢in de uygundur. Sekilleri yapmak igin
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vicudun tamamini veya parcalarini kullanabilirler. Yonergeleri ve isaret
sozcuklerini pekistirmek icin gerektiginde es-egitici veya akran
yardimcisini gocuklarla birlikte kullanin.

MALZEMELE Dizustu bilgisayar ve dansa uygun herhangi bir sarki
R VE EK
KAYNAKLAR
DEGERLENDI e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne dlcide daha fazla
RME dahil edilmis hissediyorlar?
e Ogrenciler etkinlige ne o6l¢tide olumlu katildilar?
e (Cesitli zorluklara sahip 6grenciler arasinda hangi performans,
egitim ilerleme degisiklikleri gézlemleniyor?
KAYNAK -
AKTIVITE 2: Kendin Yap Kendin Cal
BASLIK Kendin yap kendin ¢al
Cevrede rahatlikla bulabilecegimiz malzemelerle c¢algi yapma
HEDEF (maraka), yeni aletler gelistirme,sesin olusumunu anlama, grup halinde
muzik yapma
muzik
SANAT ALANI
. 40 dakika
SURE
e Kagit bardaklar incelenir, ne ise yaradigi konusunda fikirler
ADIM ADIM sOylenir.
TALIMATLAR e Ogretmen bardaklarin igine birer avug piring koyar ve bardak

herkes zimbalanir.

e Kendi marakasini istedigi boya ile boyar.

e “maraka salla” sarkisi esliginde sinif kendi tasarladigi
marakaslarla sarkiya eslik eder.




SR Co-funded by the
(7 LB Crasmus+ Programme
nQ .* EAR of the European Union

o Kagit bardak ya da karton rulo
MALZEMELER e Mercimek,bulgur veya piring
VE EK e TelZimba
KAYNAKLAR e Boya kalemleri

5 ) 1.Siniftaki 6grencilerin hepsi kendi ¢algisini tasarladi mi?
DEGERLENDIR | 2.Calgiyla ritim yapabildi mi?
ME 3.Sarkiya yaptiklari ritim calgisiyla eslik edebildi mi?

Kendin yap kendin ¢al — Onur Erol (Egiten Kitap)

KAYNAK
AKTIVITE 3 : Super Cesitlilik
BASLIK Siiper Cesitlilik
HEDEF Katilimcilar, fiziksel farkliliklarin ve insanlari karakterize edebilecek diger

birgok farkliigin farkina varirlar. insanlar gérinir ve goriinmez farklliklar
ve super cgesitlilik kavramlarini 6grenecekler.

Zorluklar: fiziksel

21.yy becerileri: Sosyal ve Kultirlerarasi beceriler

SANAT ALANI | Gorsel Sanatlar

SURE 2 oturum 45+45

Giincel konu: insanlar bircok acidan farkhdir. Fiziksel yénii hemen
ADIM ADIM gorilebilir ve cinsiyet, etnik koken, yas gibi birgok farklihg: vurgular.
TALIMATLAR | Diger farkliliklar o kadar belirgin degildir, yani sosyoekonomik durum,
okul basarilari vb. Gergek dinya, slUper cesitlilik ile karakterize edilir
(Vertovec, 2007).

Adimlar

1-beyin  firtinasi:  egitmen  6grencilerden  gesitliik  kavramini
tanimlamalarini ve bakis agilarini 6zetlemelerini ister

2-sanatla ilgili talimatlar: egitmen portreler konusunu tanitir ve fiziksel
farkhhklari vurgulayan portrelerin nasil yapilacagdi hakkinda bilgi verir.

3-Aktivite A1: Ogrencilere cesitli portrelerden olusan bir dizi verilir ve
fiziksel farkliliklar arastirilir.
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4-tartisma: Ogrenciler birgok fiziksel farkliligi tartisirlar. Egitmen, gérindr
ve gorinmez farkliliklara ornekler vererek ve ornekler vererek stper
cesitlilik kavramini tanitarak diger farkhliklari kesfetmeleri igcin onlara
rehberlik eder.

5-Etkinlik A2: Ogrencilere, insanlarin farklihklarini vurgulayan birkag
portre yapma veya toplama gorevi verilir.

6-paylasim: Ogrenciler portrelerini paylasir ve vurgulanan farkliliklar
hakkinda yorum yapar.

7-06zet: Egitmen, tartismadan ortaya ¢ikan ana noktalari 6zetler

MALZEMELE
R VE EK Kamera,portrelerden olusan fotograflar
KAYNAKLAR
DEGERLENDI | Oturumun sonunda égrenciler asagidaki sorulari cevaplayabilmelidir:
RME e Kapsayicilikla ilgili olarak
o gcesitliligin tanimi nedir
o Goériunen ve goérinmeyen farkhliklar nedir
o Supercesitlilik nedir
e Sanatsal aracla ilgili olarak
o Portre yapmanin stratejileri nelerdir ?
KAYNAK Vertovec, S. (2019). Super gesitlilik hakkinda konugsmak. Etnik ve Irk
CGalismalari, 42(1), 125-139.
Vertovec, S. (2007). Super ¢gesitlilik ve etkileri. Etnik ve irksal galismalar,
30(6), 1024-1054.
AKTIVITE 4: Gérintisiiz Tiyatro Oyunlar
BASLIK Gorintlstz Tiyatro Oyunlari
HEDEF Fiziksel ve sesli ifade 6zglvenini olusturarak, yaratici digiinme, motor ve
ekip calismasi becerilerini gelistirerek ve empati kurarak 6grencilerin
gorsel farkindaligini gelistirmek.
Gorme engelli 6grencilerin kapsayiciliga dahil edilmesi.
SANAT ALANI | Tiyatro / sahne sanatlari
SURE Ogrencilerin daha yodun bir intiyaca veya ilgiye gereksinim duymasi
halinde atanan 6gretmenler tarafindan 60 dakika daha genisletilebilen 90
dakikalik oturum.
ADIM ADIM Asama 1 : Hazirliklar
TALIMATLAR

Gruplarn olusturmak ve liyelerin ihtiyaglarini/gereksinimlerini




SR Co-funded by the
(7 LB Crasmus+ Programme
nQ .* EAR of the European Union

degerlendirmek

Bu 6zel atdlye calismasi, gorme engelli 6grencilerin dahil edilmesini ve
ilgili ttm o&grencilerin genel anlayis ve gorsel farkindalik dizeylerini
gelistirmek amaciyla gelistirilmistir. Bu ¢alistay, gérme engelli 6grencileri
butunlestiren okullarda, bu o6grencilerin katildigi siniflar ve tim okul
toplulugu icin kullaniimalidir. Kolaylastirici, ¢cocuklara verecegi 6devleri
formile etmek icin grup Uyelerinin gérme engelli c¢ocuk /
c¢ocuklarinkinden bagka ihtiyac ve gereksinimlerini ve bu o6devlerin
yapilabilecegi olasi yollari arastirmali veya agiklamalar degistiriimelidir,
ihtiyac halinde. Bdyle bir galistayin kolaylastiricisinin, gérme bozuklugu
(yetenekler, beceriler, riskler, ¢evre, yanhs kavramlar vb.) Konusunda
mevcut icerigi kontrol ederek kendisini hazirlamasi gerekir. - V.I.S.1.T.ON
projesi kapsaminda olusturulmustur (kaynak listesine bakiniz).

Kolaylastiricinin  okumasi i¢cin 6nemli olan, farkli kosullara sahip
ogrencilerin hangi sinirlamalara sahip olabilecegini anlamak igin “Gérme
bozuklugu — cesitli kosullar ve farkli gérme kaybi turleri sunmak” tir.

Kolaylastirici ayrica, mimkin oldugunca uygun sekilde hazirlanmak igin
Arielle Michal Silverman'in  “Kér Oynamanin Tehlikeleri:  Korllk
Simiilasyonu ile ilgili Sorunlar ve Kérligiu Ogretmenin Daha iyi Bir Yolu”
nu dikkatlice okumaldir (kaynaklar listesine bakin).

Son olarak, kolaylastirici, 6nlenebilir hatalari veya yanlis varsayimlari
ongormek ve ortadan kaldirmak igin gindemine danigmali ve egzersizleri
en az bir gérme engelli 6grenciyle test etmelidir. Kolaylastirici ayrica,
farkli gérme bozuklugu turlerinin farklh ayarlamalar ve hazirlik
gerektirebileceginin farkinda olmalidir.
1. Oturum planini hazirlama ve Lojistik

Kolaylastirici, gruba bagli olarak bir oyun listesinden sec¢im yapabilecek
kadar esnek olmalidir — grup i¢cinde hangi zorluklar sunulur ve uygunsuz
olabilecek alistirmalar ve oyunlar var midir anlayabilmelidir (6rnegin,
masliman ve gayrimuslim erkek ve kizlarla karma bir grupta yakin
fiziksel temas oyunu).

Kolaylastirici, dahil etme ipuglarini gézlemlemek, grup anlagsmasini
kurmak ve Ozellikle yakin etkilesim / temas oyunlari veya gérme
kaybindan  kaynaklanan fizyo-psikolojik  rahatsizlik  durumunda,
‘oynamama” olasiligini saglamak icin mumkin olan her turli gabayi
gostermelidir. belirli bir oyun ya da sadece tum atdlyeyi gozlemlemek.
Hicbir cocuk veya yetiskin, karanliktaki faaliyetlere verdigi tepkiden tam
olarak emin olamaz. Kendilerini bu konuda oldukga yetenekli gorseler
bile surprizler olabilir.

Asama ll: Gergek drama atolyeleri
Kolaylastirici, birbirini tanima ¢cemberi ile baslayabilir. Tum katilimcilar
isimlerini bireysel olarak duyurur. Ardindan, bu sefer isim ve haraket
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(veya ses) ile daireyi tekrar yapin — her isim+hareketten (veya sesten)
sonra grubun geri kalani isim+hareket (veya sesi) eszamanl olarak
tekrarlar. Ardindan ad+haraket (veya ses) biraz daha hizli yapilr ve geri
kalanlar tarafindan eszamanl tekrar yapilir. Daha sonra dairenin yéni
degisir ve bu sefer katihmcilar hareketi (sesi) ¢ok yavas bir sekilde
yaparlar. Geri kalanlarin hareketi (veya sesi) ayni hizda tekrar etmesi
gerekir. Daha sonra sadece isimleri ¢ok yavas ve belirgin bir sekilde
telaffuz ederiz.

Yukaridaki agilis ve birbirini tanima alistirmasi séz konusu oldugunda,
kolaylastiricinin nasil yaklasacagina karar vermeden 6nce birkag dnemli
konuyu tartiya koymasi gerekir:

- grup, tamamen kor olan ve haraket kismini tamamen atlayacak bir
katilimciy!r veya katilimcilari iceriyorsa, kolaylastirici hareketi farkh bir
sesle degistirebilir;

- grup bir ?v.i?. iceriyorsa 6grenci veya bazi gerekli bilgiye sahip
ogrenciler, kolaylastirici, kullanilan hareketlerin (6zellikle hareketlerin
sadece kuglk bir kisminin aciklanmasi gerekiyorsa) bazi ek aciklamalari
veya dokunsal gosterimlerini dokunsal bir sekilde eklemeye karar
verebilir;

- Karar ve senaryo ne olursa olsun, kolaylastirici, v.i.'li kisilerin dahil
edilmesi igin haraketlerin ne kadar énemli oldugunun farkinda olmahdir.
ve bunu veya 6zel olarak ayriimis bir alistirmayi, v.i.'li kisi ile birlikte
haraketlerin tzerinde galigmak igin kullanabilir. Okuldaki égrenciler igin
haraketler ¢cok az sey ifade eder, ancak gorsel haraketler “normalligin”
onemli bir parcasidir. Kolaylastirici bunu gruba belirtmeli ve muhtemelen
iki konu el ele giderken dikkatlerini g6z temasina da odaklamalidir.

not Grubun kapsadigi kisim.

Bundan sonra katilimcilar gemberin iginde kalabilir ve bu belirli giinde ve
bu ortamda nasil hissettiklerini tek bir kelimeyle paylasabilirler.

Gorme engelli egzersizlere baglamadan énce, kolaylastirici birkag ekstra
ISinma egzersizi yapabilir.

Ornegin "giftler baglanir". Egzersiz ¢iftler halinde yapilir. Kolaylastirici,
genellikle ¢iftler halinde gelen seyleri ¢cagirir ve ¢iftin 10 saniye sayarak
vicutlariyla bu seylerin bir temsilini yapmasi gerekir. Ornegin, kase ve
kasik / ayakkabi ve ayakkabi bagi / bir mizisyen ve enstrimani / bir
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agacg ve bir kus vb. Bu hizli bir egzersiz. Kolaylastirici, genclerin mimkiin
oldugunca c¢ok insanla calisma sansi bulmasi igin ciftleri degistirmeye
devam etmelidir. Her partner degisikligi oldugunda, genglerin kendilerini
tanitmalari ve el sikismalari gerekir. Egzersizden sonra birbirlerine
tesekklr etmeleri gerekiyor. Bu, isimleri hatirlamaya yardimci oldugu icin
birbirini tanimayan gruplar icin 6zellikle yararhdir..

Egzersiz ciftlerin 6tesine gecgebilir ve daha blytk nesnelere (6rnegin bir
yemek masasi, bir yatak odasi, bir aile fotografi, dev bir dig firgasi vb.) 3,
4 veya daha fazla sayida gengten olusan daha buyuk gruplari dahil
edebilir ve bu da egzersizi “kisisel deneyime” dénustirdr. devin evi”. Her
grubun, nesneyi veya nesne grubunu olusturmak icin tekrar yaklasik 10
saniyesi vardir (bir sonraki atama suresi kisalmalidir), tek gereklilik, bir
gruptaki tim katimcilarin fiziksel olarak bagl olmasi gerektigidir.

Yukaridaki ikisi, katihimcilarin ¢iftler olusturmasini ve bir nesne
yapmasini, ardindan farkh o&grencilere sahip U¢ Kkisilik gruplar
olusturmasini ve baska bir nesne yapmasini vb. Gerektiren bir
alistirmada karistirilabilir. Bu sayl 5 veya 6 kisilik gruplara kadar ¢ikabilir
. Kolaylastirici, katihmcilara hizli talimatlar verir, yuritme suresini kisaltir,
cgiftler, Ug kisilik gruplar, 4 kisilik gruplar icin ayni nesneleri tekrarlar ve
bdylece grup arkadaslarini hizli bir sekilde bulmalarini ve yeniden
toplanmalarini ister, bu da tiyatro kaslarini olusturmaya yardimci olur.
grubun, Gyelerinin dayaniklihg artar.

Simdi yukaridakileri gozleriniz kapali yaptiginizi, takim arkadaslarinizi
buldugunuzu ve atanan sekilleri/nesneleri yeniden yarattiginizi hayal
edin. Bu, "karanlkta" ilk egzersiziniz olabilir.

Daha sonra katihmcilardan odada bir yer bulmalari, hareketsiz durmalari
ve kolaylastiricinin onlar igin ¢aldigi mizigi dinlemeleri istenebilir. Bir
noktada hepsi gozleri kapali yirimeye baslamali, diger grup Uyeleriyle
acl verici bir sekilde carpismamaya dikkat etmeli, sadece alani
kesfetmeli, gbzleri kapali, mizigin dinamiklerini takip etmeye ve grubu
hissetmeye ¢alismalidir. Kolaylastirici, seslerle, kokularla ve duyumlarla
¢evrili bir ormanda olduklarini hayal etmelerini isteyebilir. Ya da denizden
esen yumusak rtizgarlarin oldugu uzun bir kumsalda.

Bir stre sonra katilimcilara durmalari, gozleri kapali ve yakindaki birini
yani bir sonraki oyun icin bir ortak -ramalar talimati verilir. Her cifte iki
adet 1 metre uzunlugunda bambu c¢ubuk verilir. Ciftin, isaret
parmaklarinin uglariyla olanlari dengelemesi gerekiyor. Kolaylastirici
arka planda muzik galar. Ortaklar birbirlerine bakacak sekilde dururlar,
cubuklari dengelerler, bacaklar sikica dikilir, iyi denge icin hafifce
ayrilirlar. Kolaylastirici, ciftlerden uzayda yavasga hareket etmeye
baslamalarini, ilk dnce ayaklari yere dikmelerini ve ¢ift yeterince kendine
guvendiginde - ¢ift odanin iginde hareket etmeye baslayabilir. Amaglari,
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cubuklari gozleri kapali havada tutmak, ne zaman liderlik ve ne zaman
takip etme zamaninin geldigini algilamaktir. Kimin 6nderlik ettigi ve kimin
takip ettigi konusunda s6zlU bir anlagsma olmayacak. Anlayis, tartisma
olmadan cifte gelmelidir. Egzersizin amaci, uzaydaki tim yonleri vizyon
kullanmadan kesfetmek ve herhangi biriyle ortak olmayi 6grenmektir.

japon selami. Bu alistirmadan sonra, kolaylastirici gruptan tekrar bir
daire olusturmasini isteyebilir. Lider, grubun konsantre olmasina, gozleri
kapali olarak bir bitlin olarak hissetmesine yardimci olur. Kolaylastirici,
katihmcilardan grubun geri kalanini yakindan dinleyerek, muimkin
oldugunca tarafsiz, dik durmalarini ve rahatlamalarini ister. Kolaylastirici
grubun bir Uyesini secer ve ona lider roltinu atar. Bu lider bir adim atmal
ve bir kolunu (sol veya sag) dairenin merkezine dogru uzatmali ve
yuksek sesle "HA" sesini sdylemelidir. Lider bu hareketi baslatirken, tim
grup liderle birlikte ayni hareketi ve sesi mikemmel bir senkron iginde
yapmaya c¢alismalidir. Gézler kapali. Ardindan tim katilimcilar, yeni bir
liderle yeni bir denemeye hazir olarak baglangi¢ pozisyonlarina donerler.
Bir lider bir hamle yapma niyetleri konusunda kendisini yeterince acgikliga
kavusturamazsa, kolaylastirici onlara ikinci veya dguncu bir denemeye
izin vermeli ve grubun sadece hareketsiz ve digerlerine karsi dikkatli
davranarak mukemmellige ne kadar yakin hareket ettigini géstermelidir.

Kagit firtinasi. Katilimcilardan, her birine bir gazete sayfasi verilip tekrar
bir daire olusturmalari istenir. Dairenin ortasindaki sandalyelerde oturan
bir kisi veya birkag kisi olabilir. Hepsinin g6zleri kapali ve kolaylastiricinin
talimatlarini dinlerken hareketsiz durmalari gerekir. Egitmen, cemberdeki
insanlara ellerinde tuttuklarn kagit yapraklariyla bir firtina yaratmalar
gerektigini soyler — yagmurun nasil yavas basladigini, buyidk yalniz
damlalarin dustugunu hayal etmeleri gerekir (gazete kagidina parmak
uglariyla dokunarak), sonra daha yogun hale gelir (daha kuvvetli
dokunarak gazetede), sonra gergekten sinirlenir (kagidi burusturup yirtin)
ve sonra yavasca tekrar huzura yavasliga doner — dokunarak ve daha
nadiren dokunarak, kagitla tek seferlik sesler ¢ikararak durma noktasina
gelir. Cevredekilerin fikri, kendilerini bir grup olarak hissetmek — firtinanin
dinamiklerini anlamak ve onu uyum ve eszamanllik icinde Uretmek — ve
merkezdeki Kigi / insanlar icin kesinlikle benzersiz bir sey deneyimlemek
— gazete kagitlariyla Uretilen gergekgi bir firtina.

Kolaylastirici “giiven diregi” alistirmasi ile devam edebilir. Bu galisma 7-
8 katimciy! bir daire iginde yakin bir kucaklama igcinde ayakta tutar.
Katiimcilar sirayla ¢gemberin igine girerler. Hepsinin goézleri kapalidir.
Daire icindeki kisiler sabit bir ses ¢ikarmaya baslarken, merkezdeki kigi
daire igindekilerin sagladigi destege dayanarak dairenin icinde hareket
etmeye baslar. Ortadaki kisinin etrafinda olusan ses o&rtlsu, dis
uyaranlardan ve korkulardan korur. Bu guvenlik, baskalarina guveni
tetikler ve grubun olusumunu ve gruba olan glveni tesvik eder.
Kolaylasgtirici, her katilimci i¢in daire i¢indeki deneyimin uzunlugunu
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dizenlemekten sorumludur.

Guven oyunlari, tim tiyatro atdlyelerinin/laboratuvarlarinin vazgeciimez
bir parcasidir. Bu alistirmalar kendine, baskalarina ve ¢evredeki diinyaya
olan guveni artirir. Goérlslnuzid kapatmak, daha fazla 6zgliven, daha
fazla duyarlilik ve diger duyularin daha iyi anlasilmasina yardimci olur.
Tiyatro atdlyesi / laboratuvar gibi korunan bir ortamda "glven" egitimi,
katilimcilarin bilingli bir blydme igin (digerlerinin davraniglariyla birlikte)
temel bir katkiya dénustirmeleri icin tim grubun bireysel davraniglarina
odaklanmalarini saglar.

Alistirmalardan sonra kolaylastirici, katilimcilara kérligiu simile etme
amacina sahip olmadiklarini, daha ziyade guvenli ve duzenlenmig bir
alanda goérme engelli (v.i.) insanlara yakin olan farkli ve daha derin bir
deneyim elde etmek icin diger duyularin yogunlastiriidigini ve cevreyi
deneyimleme amacini agiklamahdir. Bir kisinin diger gunluk gorevleri
atolyeyi kapatmanin harika bir yolu oldugunu gostermektedir 6érnegin bir
bardak su dokmek, tabagdinizda ne oldugunu bilmek, uzayda gezinmek
icin beyaz bir baston kullanmak ve dahasi. En iyi senaryoda, gorme
engelli bir 6grenci, kolaylastiriciyla birlikte veya hatta tamamen yerini
alarak bu etkinliklerden bazilarina liderlik eder. Zaman izin verirse, bu
baglanma ve farkindallk vyaratma deneyiminden sonra, sinif
arkadaslarina gérme engelli. diger 6grencileri hakkinda daha fazla bilgi
edinme sansi verilebilmesi igin bir soru-cevap oturumu duzenlenebilir.
Gorme engelli 6grenci kendisinin derinliklerini agiklama ve bir seyler
hakkinda konusmaya hazir olmali, gercekten kisisel oldugunu disliinmus
olabilir, ancak bu tir bir "agiklama", anlayis, takdir ve kabul kapsayiciligi
saglamak icin énemlidir

Ayni karma grup goéren ve gérme engelli 6grenciler igin daha fazla atdlye
dizenlenecekse. katihmcilar, kolaylastiricilar V.I.S..ON egzersizlerini
(baglanti asagidadir) veya V.L.V.A. proje alistirmalari (kaynak listesine
bakiniz) ve duyusal tiyatro labirenti denilen alistirmalara bakabilir.

Rahat kiyafetler ve ayakkabilar, yeterli alan, sandalyeler, gerekirse bazi
MALZEMELE | aksesuarlar ve esarplar ve iyi bir ruh hali, mizik galar ve hoparlérler
R VE EK (bazi aligtirmalar igin)

KAYNAKLAR
DEGERLENDI e Goriigliniizii kapatmak,onsuz yasamak hakkinda size duyarlilik
RME ve anlayis kazandirdi mi?
e Onerilen faaliyetleri yapan gérme engelli 6grenciler sinifta yalniz
mi yoksa akranlariyla mi vakit gegiriyor?
e Tiyatro farkindaligi ve empatiyi nasil gelistirir?
KAYNAK V.I.S..LON Erasmus+ projesi calisma programi: https://vision-

erasmusplus.eu/telecharger/VISION training program FINAL EN.pdf
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SR Co-funded by the
(7 LB Crasmus+ Programme
nQ .* EAR of the European Union

Silverman, A. M. (2015) Korlugl Oynamanin Tehlikeleri: Korltk
Simulasyonu ile llgili Sorunlar ve Korligu Ogretmenin daha iyi bir yolu :
https://nfb.org/images/nfb/publications/jbir/jbir15/jbir050201.htm|

V.I.V.A. Erasmus+ projesi ¢alisma programi: https://www.viva-
erasmusplus.eu/intellectual-output-setp

AKTIVITE 5: Sorun Yakalayici

BASLIK “Sorun Yakalayicr”

HEDEF Yaratici bir sirecin ardindan segilen bir genglik problemini analiz etmek
ve bu sorunu ¢dzen bir cihaz yaratmak

ZORLUKLAR Fiziksel, davranissal, sosyal, kiiltiirel

SANAT ALANI | Kolaj, heykel, ¢izim

SURE 3 x 45 dakika
ADIM ADIM 1 ders. (45 dk.)
TALIMATLAR

Ogretmen gorevi anlatir. (5 dakika)

Ogrencileri 5 kisilik gruplara ayirin.

Her takim kendi grubu icin bir isim bulabilir. (5 dakika)

Genglerle ilgili bir konu segin. (15 dakika)

Roportaj sorulari olusturun. (20 Dakika.)

2. Ders (45 dk.)

Ogrenciler diger grup tyelerinden réportaj alirlar. (15 dakika)
Gruplarina dénduklerinde toplanan bilgileri 6zetleyin. (15 dakika)

Yagmurdaki distinceler, sorunu ¢ézmek igin olasi bir cihazi énerir. (15
dakika)

Ders 3. (45 dk.)

Ogrenciler elde edilen bilgilerden yararlanarak cihazin adini olusturur ve
cesitli sanatsal araglarla (gizim, kolaj, heykel) cihazi Uretirler. (30 dk)

Gruplar cihazlarini ve “galigma” ilkesini sunarlar. (15 dakika)

Sinifta bir cihaz sergisi dizenlenir.



https://nfb.org/images/nfb/publications/jbir/jbir15/jbir050201.html
https://www.viva-erasmusplus.eu/intellectual-output-setp
https://www.viva-erasmusplus.eu/intellectual-output-setp
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MALZEMELER | Cizim araclari: kalemler, fosforlu kalemler, kagit
VE EK

KAYNAKLAR | Heykel igin gerekli araclar: kutular, kagit, plastik siseler, yapistirici,
makas, yapiskan bant.

Kolaj icin gerekli araglar: kagit, dergi, makas, yapistirici.

DEGERLENDI e Gencler icin hangi problem segildi?
RME e Gruplar nasil galisti? Kolay miydi zor muydu ?
e Sanat ve yaraticilik hayatin problemlerini cézmeye nasil katkida
bulunabilir?
KAYNAK Joe Fusaro'nun Lise sanat dersinden uyarlanmistir: Eyleme

Savunuculuk (davisart.com )
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Kapsayicilikta BILISSEL Zorluklar

AKTIVITE 1: Sinifta Yama Calismasi

BASLIK

Sinifta yama calismasi

HEDEF

Amag, dgrencilere kendileri icin dnemli veya dnemli olabilecek bir seyin
gorsel ve sanatsal bir temsilini yaratma firsati saglamaktir. Bu, her birinin
bir yorganin tek bir karesine yama olusturmasini saglayarak yapilir.
Bireyselliklerini ve yeteneklerini vurgular ve onlarla ilgili 6zel bir seyi
paylasmak ve bundan gurur duymak icin bir firsattir. Ogrenciler daha
sonra sinif arkadaglarinin her biri hakkinda 6nemli bir sey 6grenirler ve
tum kareleri bir araya getirerek 6grenciler siniflarina daha guglu bir
aidiyet ve dahil olma duygusu hissederler. Bu aktivite, bireysel
varyasyonlari olan 6grencilerin dahil edilmesi i¢in ¢alismak igin
uygundur ve katilimcilarin sosyal etkilesimlerini gelistirmeleri ve
empati diizeylerini gelistirmeleri igin harika bir yoldur.

SANAT ALANI

Glzel sanatlar

SURE

90 dakika

ADIM ADIM
TALIMATLAR

1.0gretmen/kolaylastirici dgrencilere bir kare kart verilecegini
aciklar. Kendileri icin 6nemli olan bir seyden veya kendileri hakkinda 6zel
bir seyden ilham alarak istedikleri gibi tasarlayabilirler.

2.0grencilerin her birine bir kare kart verilir ve karelerinin tasarimi
icin segebilecekleri ¢esitli ekipmanlar saglanir. Meydan, égrencilerin
isteklerine gore suslenmis veya sade olabilir.

3.Her 6grenci daha sonra, 6nemini agiklamak igin karelerini gruba
kisaca sunabilir.

4 Kareler daha sonra birbirine bantlanir ve gruptaki guzellik ve
cesitliligin gorsel bir hatirlaticisi olarak sinifta sergilenir.

1. 5.0grenciler, etkinligin 6Gnemi ve sinifin hem
benzerliklerinin hem de gesitliliginin gruplarini nasil 6zel kildigi
Uzerinde dusundurler.

MALZEMELE
R VE EK
KAYNAKLAR

Ogrenci bagina 1 kare kart

kaset

Ogrencilere segenekler sunmak igin gesitli sanat malzemeleri (boya ve
fircalar, boya kalemleri, sim, cikartmalar, kolaj icin kagit, ¢izim kalemleri,
murekkep ve pullar, hat kalemleri, ip vb.)

DEGERLENDI
RME

e Her dgrenci kendileri icin 6nemli olan bir seyin gorsel bir temsilini
yaratti mi?

e Her dgrenci, eserinin 6nemini sinif arkadaslariyla kisaca paylasti
mi?

e Ogrenciler, kendilerini sinif arkadaslarina ne 6lgtide daha yakin
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hissediyorlar ve etkinliklere dahil oluyorlar mi?

KAYNAK

https://cludeschools.org/wp-
content/uploads/2015/09/Student Connection Activities and lcebreaker
s.pdf s.14 adresinden uyarlanmistir.

AKTIVITE 2: Tiyatro Sinifi/Tiyatro Stiidyosu

BASLIK

Tiyatro sinifi [11-12. siniflar] | Tiyatro stiidyosu [9-11-12. siniflar]

HEDEF

e (Odaklanmanin/konsantre olma yeteneginin gelistiriimesinin
gelismis kontrolu;

e Artikilasyon ve ses aygitinin gelisimi; ses kullanma becerisinin

ve sanatinin geligtiriimesi;

Hafizanin gelistiriimesi;

Yaraticihdin gelismesi;

Benlik algisi ve Kigilik sinirlarinin geniglemesi;

Birinin konfor boélgesini terk etmek;

Dogaclama ve SU ANDA OLMA yeteneginin gelistiriimesi;

ZORLUKLAR

Sosyal ve biligsel zorluklar.

SANAT ALANI

Gosteri sanatlari: en yaygin olarak tiyatroda (tiyatro ve mimikler)
gerceklesen halka agik performans etkinlikleri.

SURE

haftada 90 dakika | Haftada 135 dakika | haftada 45-90 dakika

ADIM ADIM
TALIMATLAR

BN

. Yakin bir gevrede bulusma;
2. Durumun bir olarak adlandiriimasi bugiin ve haftanin bir "genel
bakisi" (grubun psiko-duygusal teshisi);
3. Ogrencilerin o giin iginde bulunduklari duruma ve ener;ji
seviyelerine gore, 'ilgili rota izlenir.’;
4. Isinma egzersizleri:
a. Vokal aparati i¢in egzersizler;
b. Tum vucut icin egzersizler;
5. Daha fazla etkinlik (O giin 6grencilerin durumuna gére):
Dogaclama egzersizleri;
Bir karakter geligtirme aligtirmalari;
Secilen bir konuda bir etttln gelistiriimesi;
Genisletilmis oyunculuk ve psikolojik egzersizler;
Sahnede ki haraketlerin provasi;
Psiko-dramatik egzersizler;
Hayal gucu egitimi aligtirmalart;
Hafiza ve dikkat kontrolu gelistirme egzersizleri;
i. Rahatlama ve gorsellestirme egzersizleri;
6. Bir egzersizin veya gruplarinin performansinin tartigiimasi
(6vgu/gozlemler);
7. Yansimalar.

Se@~"eo0T®
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Cevredeki alanlarin yaratici kullanimi:

e Sandalyeler; banklar; masa; sahne; aydinlatma;
Muzik:
MALZEMELE
R VE EK
KAYNAKLAR e Kilasik; egzersizler igin gerekli enstrimantal muzik; dégrencilerin
onerdigi mazikler,;
Alistirmalar i¢in gerekli ek kaynaklar:
e Yoga matlari veya kilimler/yer ortlleri (gevseme ve gorsellestirme
egzersizleri yaparken);

1. Bu etkinlikle hangi beceriler egitiliyor / destekleniyordu?
* Odaklanmanin daha iyi kontroll/ konsantre olma becerisinin gelisimi;
* ArtikUlasyonun, ses aygitinin ve ses yayma sanatinin gelisimi;
* Hafiza egitimi;
* Yaraticilik gelistirme;
» Kendini tanima ve kisisel sinirlarin genislemesi;
 Konfor alanindan ¢ikmak;
* Dogaclama ve ani yagsama yeteneginin gelistiriimesi;
Ogrencilerin konsantre olma becerileri gelisti, konusmalari daha net hale
geldi, konusmanin artikilasyonu ve fikir ifadesinin netligi artti. Ezberleme
becerileri gelistirildi ve alistirmalar sirasinda olay dizilerini 6grenmede
daha iyi hale geldiler. Ayrica sahnede ve gercek hayatta aldiklar
¢ozUmlere daha yaratici bir bakis acisi gelistirdiler. Kendilerini daha iyi
tanidilar; gelismis 6z-farkindaliklari, onlarin gergek isteklerini, amaclarini,
gayelerini ve arzularini dile getirmelerine olanak saglandi . Egzersiz
yaparken rahatlik alanlarindan c¢ikmayi ve (ilk bakista) alisimamis
hareketler yapmay! basardilar. Daha rahat olmayi basardilar ve grup
icindeyken daha acik fikirli oldular. Ayrica gergcek yasam deneyimlerini
(olumlu ve olumsuz) paylastilar.
1. Bu sanat dali, 6grencilerin katilimi deneyimlemelerine
yardimci oldu mu?
ogrenciler, alistirmalar veya acgikga belirlenmis gorevler surecine
isteyerek katilirlar; bir sey net degilse, cesaretle sorarlar ve tiyatro
derslerinde ne yapmalari gerektigini anlamaya calisirlar..

DEGERLENDI
RME

2. Dikkatleri, becerilere ve pozitiflige yoneldi mi?
Dikkatleri sistematik olarak 6grencilerin beceri ve yeteneklerine
odaklanir; gelisimlerinin bir slire¢ olarak siniflar boyunca adim adim
yumusak ve kademeli olmasi beklenir; Her egzersizden veya bir dizi
egzersizden sonra, kiginin nasil hissettigi, neyin kolay veya zor oldugu
hakkinda kisa bir tartisma yapilir. Ovgii ve sézlerle sona erer.

e Dersler sirasinda edinilen oyunculuk, belgeler ve diger materyallerle
ilgili BA galismalarindan kaynaklanan kisisel deneyim; calismalar
sirasinda gercgeklestirilen gérevlerin materyalleri;

o Kitaplar:

K. Stanislavski's, Aktoriaus saviruoSa, 1947, Valstybiné grozinés
literatdros leidykla;

L. Petit, The Michael Chekhov Handbook: For the Actor, 2009,
Routledge;

H. Guskin, How to Stop Acting: A Renown Acting Coach Shares His
Revolutionary Approach to Landing Roles, Developing Them and

KAYNAKLAR
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Keeping them Alive, 2003, Faber & Faber;

D. Vaigauskaité, Balso lavinimo technika, 2007, Klaipédos universiteto
leidykla;

A. Bola, Games for Actors and Non-Actors, 2003, Routledge;

K. Johnstone, Impro for Storytellers, 1999, Faber & Faber;

D. Brulé, Tiesiog kvépuokite, 2017, Mijalba.

AKTIVITE 3: Fon Miizigi Esliginde Kitap Yazma

BASLIK fon muzigi esliginde siir kitabi yazma
HEDEF duygu ve dustnceleri harekete gegcirip siir yazma
SANAT ALANI | TURKCE/EDEBIYAT
SURE 40
ADIM ADIM -Sinif sessizce arkasina yaslanir.
TALIMATLAR , Ny y C
-Birazdan fon muzigi agilacagi herkesin gozlerini kapayip hayal
dunyasina dalmasi istenir.
-Fon muizigi bitince herkesin gdzlerini agmasi istenir.
-Sirayla buttn égrencilerden hissettikleriyle ilgili tek kelime sdylemesi
istenir.
-Sdylenilen kelimeler tahtaya yazilir.
-Fon muzigi tekrar agilir.
-Ogrencilerin segtikleri kelime veya kelimelerle bir siir yazmasi istenir.
-Fon muzigi etkinlik boyunca galar.
-Siirini bitiren her 6grenci fon muzigi esliginde arkadaglarina siirini okur.
-Siirlerini okuyanlarin siirleri alinir ve kitap halinde ciltlenir.
MALZEMELE | Cizgisiz kagit
R VE EK
KAYNAKLAR Yazi tahtasi-kalem
Fon muzigi
DEGERLENDI | (Amagla ilgili 3 soru: Amaca ulasilip ulasiimadigi? Ne élgiide ulasildigi ?
RME gibi)

1.M0zigi dinlerken duygulariniz harekete gecti mi?
2.Tahtaya yazilan kelimeler sizde yazma istegi olusturdu mu?

3.Siir yazma yeteneginiz oldugunu kesfettiniz mi?
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KAYNAK
AKTIVITE 4: Kapsayici Bir Duvar Sanati Projesi
BASLIK Kapsayici Bir Duvar Sanati Projesi
HEDEF Ogrencilerin entegrasyonunu desteklemek, zorluklar yagsamak ve onlari

tim okul toplulugu tarafindan goérilmesini ve taninmasini saglamak.

SANAT ALANI | Gorsel sanat

SURE En az 8 oturum. Oturum basina 60 dk

ADIM ADIM Siniflarda veya gruplarda o6grencilerle c¢alisan, zorluklar yasayan
TALIMATLAR | egitimcilerin uymasi gereken yol gésterici ilkeler sunlari icermelidir:

* tUm katilimcilara yonelik yuksek beklentiler

* iletisim yeterliliklerinin tesviki

« Ogrenme igin Evrensel Tasarim ilkelerinin uygulanmasi

« farkli 6grenciler igin uygun dizenlemeleri segme ve kullanma

* 0gretimi hedeflemek ve 6grencilerin performansini izlemek/kaydetmek

Onerilen faaliyetler dizisi, yukaridakilerin timani kapsar ve hem InCrea+
koleksiyonunun icinden hem de 6tesinde birkag farkli iyi uygulamanin bir
kombinasyonunu temsil eder.

Onerilen aktiviteler dizisi, gesitli zorluklar yasayan oégrencilerin danhil
edilmesini desteklemeyi amaclamaktadir. Belirli bir zorlukla ilgili belirli
tavsiyeler veya ipuglari verildiginde, ilgili zorluk 6zel olarak listelenecektir.

1. Asama:Hazirlhk

Grubun kurulmasi. Proje mufredat digi bir etkinlik olarak diizenlenmisse
veya projenin mifredatin bir pargasi olarak yurataldigtu tam bir sinif
olarak dizenlenmisse 20 6grenciye kadar alinabilir.

Tdm zorluklara veya en azindan bariz veya bilinenlere dayali olarak
gruptaki  6grencilerin  bireysel ihtiyaclarini ve kisitlamalarini
degerlendirmek. TUim c¢ocuklarin kendilerini rahat hissetmeleri ve
istenmeyen olaylarin en aza indirilmesi i¢in gruba sunulabilecek egzersiz
ve etkinliklerin bir listesinin yapilmasi.

Gerekli materyaller igin listeyi, olasi kaynaklari ve finansmani
organize etmek. Bu durumda &zellikle yeterince biylk bir sayfa veya
birka¢ yaprak (duvar resmi birden fazla olacaksa) Lexan polikarbonat
Oneriyoruz. Kusursuz seffaf bir formda sunulan bu 6zel malzeme,
camdan 250 kat daha gugll, son derece dayanikli ve akrilikler icin
mukemmel bir boyama ylzeyidir. Lexan kagidinin arka yuzu boyanabilir,
bdylece boyalar ¢izilmeye veya baska bir hasara maruz kalmaz ve ayrica
okulun projeyi gergeklestirmeye karar verdigi araliklarda farkli resimlerle
yeniden boyamaya izin verir.
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Duvar resmi icin gerekli diger malzemeler boyalardir, ancak bunlari hangi
renklerin ve fircalarin gerekli olacagini égrendikten sonra alin. Beceri
olusturma ve duvar konsepti olusturma sdreci icin ¢esitli ¢izim, kolaj
yapma, eskiz, kesme, yapistirma vb. malzemeler gerekli olacaktir.

Ogrencileri farkli yetenekler ve gesitlilikler konusunda duyarli hale
getirme amacina sahip olacak bir yetenek ve cesitlilik farkindaligi dersi
ile icerik odakli hazirlik. Daha énce birlikte galismamis gruplarda, engelli
ogrencileri veya diger zorluklari olan 6grencileri butunlestiren siniflarda
Ozellikle yararli olabilir. Farkindalik dersi zorunlu bir etkinlik degildir.
Ogretmen, grubun bilesimine ve konuyla ilgili daha dnce duyarli olup
olmadiklarina baglh olarak, organize edip etmeyecegine karar verebilir.
icerik agisindan hazirlik ayni zamanda diinyanin her yerinden gérseller,
cesitli etnik gruplardan, dini gruplardan, yerli halktan hikayeler, derslerin
boélimlerini (tarih veya cografya veya geometri) icerebilir - timU grubun
bilesimine bagh olarak (her durumda). gruptaki gé¢gmen cocuklarin veya
bir azinliktan gelen ¢ocuklarin) ve 6gretmenin etkinlikle ele almak istedigi
belirli zorluklari vardir (6grenme guglikleri, kiltirel nedenler vb.
nedeniyle diglanmaktadir).

2.Asama : Sanatsal beceriler, kapsayici bir topluluk ve bir duvar
resmi konsepti olusturma

Aktivite 1 (tek oturum): Yetenek ve cgesitlilik bilinci dersi

Ders sunlari igerebilir:

- Cesitliligin ne oldugu ve engellerin ne oldugu ve ¢ok ¢esitli engellerin
oldugu hakkinda acgiklama.

- Farkli engeller hakkinda bir video gosterimi.

- Engelli insanlarla nasil etkilesime girilecegi ve onlara nasil saygi
gosterilecegi konusunda yapilmasi ve yapilmamasi gerekenleri
tartismak.

- Engeller ve farkliliklar yerine yetenekleri ve ortak noktalari aramanin ne
kadar 6nemli oldugunu tartismak.

iste otizm, Asperger, sagirlik, disleksi gibi farkli zorluklarla ilgili birkag
video:

https://www.youtube.com/watch?v=mtRYKjucDHk
https://www.youtube.com/watch?v=rbgUjmeC-40
https://www.youtube.com/watch?v=virHlaORkAo
https://youtu.be/B4frsp-rR6¢c

https://youtu.be/zafiGBrFkRM

Oneriler:

Normalde baskalariyla yaptiginiz gibi onlarla konusun ve iletisim kurun.
Cevrelerinde normal davranin.

Ne yapabildikleri hakkinda konusun.

Sevmediginiz veya sosyal olarak kabul edilemez bir sey yapiyorlarsa,
onlara “hayir tesekkir ederim” veya “lutfen dur, bunu yapmandan
hoslanmiyorum” deyin.Yardima ihtiyaglari olup olmadigini sorun ve
yalnizca ihtiya¢ duyuldugunda yardim teklif edin.

Engelliler de dahil herkesten 6grenin.

Yapilmamasi gereken seyler :
Kisiyle gercek yasindan kiglklermis gibi konusmayin.
Asistanlari varsa, asistanla konugmayin. Onlarla dogrudan konusun.



https://www.youtube.com/watch?v=mtRYKjucDHk
https://www.youtube.com/watch?v=rbgUjmeC-4o
https://www.youtube.com/watch?v=vtrHIa0RkAo
https://youtu.be/B4frsp-rR6c
https://youtu.be/zafiGBrFkRM
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Farkli insanlari isaret etmeyin, gulmeyin veya bakmayin, gérmezden
gelin veya onlarla dalga gegmeyin.

Dikkatinizi bir kisinin yapamayacagi seylere odaklamayin.

Bir kisinin yardima ihtiyaci oldugunu varsaymayin. isleri kendi baslarina
naslil yapacaklarini 6grenmeleri ve genellikle bagkalarinin
varsaydigindan ¢ok daha fazlasini mikemmel bir sekilde yapabilmeleri
onemlidir.

Engelli bir kisiden yardim alamayacaginizi veya 6grenemeyeceginizi
dagtinmeyin..

Aktivite 2 (2-3 Oturum igerebilir): Hikayeyi 6grenmek

Bu etkinlik sonucunda 6grenciler, duvar ¢alismasinin odak noktasi olarak
segilen olaylari kesfedebilecek ve anlayabilecekler; secilen etkinligin bir
parcasi olan merkezi nesnelerin cesitli 6zelliklerini taklit etmek igin
bedenlerini kullanabilecek ve etkinligi kesfetmek icin yaratici hareketleri
kullanabileceklerdir.

Her oturum, ogretmenin oturumu sirasiyla degistirebilecegi i1sinma
egzersizleriyle baslamalidir. Bunlardan bazi fikirler sunlari igerir:

- Ogrenciler biyik bir daire iginde dururlar. Daha yliksege uzanmalari ve
basarabilecekleri kadar algalmalari istenir.

- Ogrencilerden “sanki” odanin icinde — sanki 70 yasindalarmis gibi,
sanki asiklarmis gibi, gercekten Gzglnlermis gibi hareket etmeleri istenir.
- Ogrencilerden odanin iginde hareket etmeleri ve tekrar tim hareket
yonlerini kullanarak - sol, sagd, yukari, asagi, arka ve 6n - mumkin
oldugunca gerinmeleri istenir.

- Bastan ayaga hafif¢ge vurarak beyin jimnastigi yapin (parmaklar, sonra
eller)

- Beyin dansi yapin, vicudunuzu ikiye bolin (Ust/alt ve sol/sag), her
seferinde yalnizca bir tarafi hareket ettirin, 6érn. Kendinizi Gst/alt olarak
ayirirsaniz, yalnizca alt (bel asagi) veya Ust vicudunuzu hareket ettirmek
icin gerekli tim cabayi gosterirsiniz. Bolinme dikey ise, ya sadece sol
kol ve bacaginizi ya da sag kol ve bacagdinizi hareket ettirirsiniz..

Odaklanmig duvar sanati kavramsallastirma faaliyetlerine baslamadan
Once, O6gretmen duvar resminin etrafinda organize edilecegi hikayeyi
sunmaya birka¢ oturum ayirabilir. UDL ilkelerine uygun olarak, ¢ocuklara
farkli uyaranlar saglanmalidir. Onlara hikaye anlatilacak, kendileri
okuyabilecek veya ordan goéruntuleri gorebilecek, hareket etmelerine ve
vicutlariyla yeniden yaratmalarina izin verilecek, konusmadan, tim
unsurlarini yavas yavas igsellestirmek igin hikayenin bir pargasi olan
farkli sekiller ve vyapilar olusturulacak. Ogretmen hareket, dans,
performans, sanat entegrasyonu, farkli materyallere erisim ve yaratici
ifade yollarini kullanabilecek ve bdylece 6grenmeyi tim 6grenciler igin
edlenceli hale getirecektir.

Ayni zamanda belirli grup Uyelerinin ihtiyaclarina dikkat etmek gerekir.
Ogretmen de miizik kullanmalidir. (klasik miizik sart degil). Cocuklarin en
sevdigi sarkilar, 6zveri, iyi davranig, odaklanma ve tamamlanan gorevler
icin motivasyon ve odul olarak kullanilabilir.

Masalar odada bulunmalidir, béylece alani ve digerlerinden uzakhgi
olmasi gereken 6grenciler bu olanaga sahip olacaktir.

Etkinlik 3 (2-3 oturum igerebilir): Duvar konsepti olusturma
Bu etkinligin sonucunda 6grenciler, duvar resminin temel alacagi olayin
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gorsel bir temsilini olusturabileceklerdir.

Ogrencilere, daha énce uygulanmis olani bedenlerine hatirlatmak ve
gorsel temsili olusturmaya hazirlanmak igin duvar resminin merkezinde
yer alacak etkinligin farkli unsurlarini canlandirin.
Ogrencilerin tim olayi canlandirmasini saglayin.

Ogrenciler daha sonra olayi gérsellestirir, gdzlerini kapatir ve ne
oldugunu hayal eder. Daha sonra 6grencilerden etkinligin bir bolumuina
veya resmini yapmak istedikleri bir ydni se¢meleri istenecektir.
Ogrencilerden parmaklariyla havada hayali bir resim yapmalari ve
zihinlerinde gorduklerini havada cizmeleri istenebilir - arka planda muzik
¢almalidir. Daha sonra dgrencilere buytk bir kagit, kursun kalem ve boya
kalemi verilebilir..

Etkinlik neye benziyordu?

Ogrenciler fikirlerini taslak haline getirmeye ve bunlari sinifin/grubun geri
kalaniyla paylasmaya tesvik edilir. Ogretmen, égrencilere duvar resminin
ana hatlarinin tum 6grencilerin desteklerine dayanacagini bildirmelidir.
Ogrencilerin destekleri hazir olduktan sonra égretmen tim galismalari
g6zden gecirir ve duvar resmine entegre edilecek dgdeleri seger. Bunlar,
blyUk kagit yapraklarina gegcirilmeli ve ardindan gorintinin Lexan
kagidinin iginde olacadi ve dolayisiyla dondiriimesi gerektigi akilda
tutularak Lexan kagidina aktariimalidir..

Not: Grup gérme bozuklugu olan égrencileri iceriyorsa, duvar resminin
kavramsallastiriimasina dahil olabilirler. Okulun 3 boyutlu bir yaziciya
erisimi varsa, onlar igin duvar konseptinin 3 boyutlu bir modeli
hazirlanabilir, boylece onu gergekten "gorebilirler". Bu model, v.i. ile diger
ogrencilere daha fazla referans vermek i¢in duvar resminin yaninda
sergilenebilir. Okulun 3 boyutlu bir modele erigimi yoksa, gorsel sanat
etkinliklerinin bir parcasi olarak baska bir 3 boyutlu model turt
hazirlanabilir. Bu sayede gérme engelli 6grenciler surece katilabilir.

Duvar taslagi hazir oldugunda 6gretmen, 6grenci grubu tarafindan
boyanacagi tarih/tarihleri seger. Bu, okul ydénetimi ve midur ile koordine
edilmelidir. Lexan kagidi duvarin sabitlenecegi yer de sabitlenmelidir.
Gerekli renkler zaten bilinecek, bdylece d6gretmen duvar resmi igin
kullanilacak akrilikleri siparis edebilecektir.

Secilen glin 6grencilere neyi, nerede boyayacaklari konusunda bilgi
verilecek ve gerekli malzemeler verilecektir.

MALZEMELE | Hazirlik amagh sanatsal gérevler icin: tempera veya sulu boya, kartonlar,
R VE EK renkli kagitlar ve hazir pargalar, yapistiricilar, makaslar,kil ve hamuru
KAYNAKLAR | modelleme, uygulamalar igin dekoratif 6geler, hoparlorli dizistu
bilgisayar, arka plan icin sarki s6zleri olmayan muzik.

Duvar resmini hazirlamak i¢in: buyuk kagitlar, boya kalemleri, kursun
kalemler, hoparlorlt dizUstu bilgisayar, arka plan icin sarki sozleri
olmayan muzik.

Duvar resmi icin - bir Lexan yapragi veya birka¢ yaprak - akrilikler,
fircalar.
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DEGERLENDI e Duvar atdlyelerine cesitli zorluklari olan égrenciler ne 6él¢tide dahil
RME edilmistir?
e Cesitli zorluklari olan 6grenciler arasinda hangi tutum ve iligkilerde
degisiklikler gézlemlenir?
° e Cesitli zorluklari olan 6grenciler arasinda nasil bir
performans egitimde ilerleme degisiklikleri gozlemektedir?
KAYNAKLAR | iyi uygulama: Irina Apostolova tarafindan énerilen "Engelli cocuklar
Merkezi'nden genclerle sanat etkinlikleri"St. Vrach", e-posta:
apostolovairina@gmail.com
Valentino, Desiree (2016) Kapsayici Egitimi Uygulamak icin Glzel
Sanatlari Kullanmak: Okul Capinda Bir Sanat Projesi Araciligiyla Okula
ilham Vermek, Montana Universitesi
AKTIVITE 5: Sanat Sandigi
BASLIK Sanat Sandigi
HEDEF Cocuklarin empatisini gelistirmek, dogru sosyal ve ahlaki tutumlari ve
uygun iligkileri olusturmak. Cocuklarin hayal gucinu ve yaraticigini
gelistirmek. Ozellikle 6zel ihtiyaglari olan égrenciler icin sinifta akran
entegrasyonu.
ZORLUKLAR Bilissel ve sosyal.
SANAT ALANI | Drama
SURE Arka arkaya 2 ders: 90 dk.
ADIM ADIM 1. Gevseme egzersizi. Ogrenciler rahat bir daire iginde otururlar.
TALIMATLAR Onlarin gézlerini kapat. Sessiz muzik dinleyin ve metni okuyun.

2. Tartisma devam eder. Ogrencilere sorulur: Ne duydunuz? Ne
hayal ettin? Ne hissettin?
3. Siniftaki 6grenciler rastgele ciftlere ayrilir.

4. Ciftin her tyesi viicudunun yardimiyla belirli hareketler gosterir ve
ciftin arkadasi bu eylemi tekrarlamak zorundadir. Bundan sonra
rolleri degistirirler.

5. Tartisma devam eder . Ogrencilere sorulur: Nasil hissettiniz? O
sirada ne dusunuyordun?

6. Barok ve 2 Ronesans'in 4 tablosu ve 2 ¢agdas sanatg¢i segilmigtir.
7. Ogrenciler bir resim seger ve bir heykel yardimiyla sunarlar.

8. Ogrenciler 4 kisilik gruplara ayrilir.

9. Her grup 2 resim secger.

10. Gruplar, performansi bu resim grafiklerine dayali olarak
kelimeler olmadan sunar.

11. Tartisma devam eder. Resminizin karakterini yeniden yaratmayi

nasil basardiniz?



mailto:apostolovairina@gmail.com
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MALZEMELER | Bilgisayar, multimedya, rahatlatici mizik kaydi, hayal glcini gelistiren
VE EK metin.
KAYNAKLAR
DEGERLENDI e Ogrenciler gruplar halinde isbirligi yapti mi?
RME e Kolay olan neydi, daha zor olan neydi?
e Yagam felsefenizi aktarmayi bagardiniz mi?
KAYNAK https://soundcloud.com/user-349444234/sets/ramyb-s-sodas
http://www.google.com/culturalinstitute/project/art-project?hl=pl
Kapsayicilikta DAVRANISSAL Zorluklar
AKTIVITE 1: Batik: ipek Uzerine Boyama
BASLIK “Batik: ipek Uzerine boyama”
Sinif dénguisi: “Iipek tizerine sessizlik fisiltilari”.
Dersin Konusu: Soyutlamacilik
HEDEF Amag: Karsilikli yardimlasma ve igbirligi ilkesi temelinde dort 6grenciden

olusan bir ekipte calisirken 6zel gereksinimli 6grenciyi yaratici slirece
dahil etmek. Basari kriteri, cok net bir galisma surecine ve kullanilan
teknigin inceliklerine bagl kalindiginda ¢ok kuguk bir gruptaki olumlu
calisma ruhudur. 14 6grenci bir teknoloji sinifina katilir; gruplara
ayriimaya davet edilirler ve bdylece (i¢ grup olusturulur. Ozel ihtiyaglari
olan 6grenci genellikle sinifta son derece saklidir; gruplardan birinde
calisirken bile iletisimle ilgili sorunlari olabilir . Sinifin konusu tartigilir,
eskiz hazirlanir, ipek Uzerine boya dékme ve serme yollari detaylandirilir
ve kigik 6lgekli calismalar (eskizler) Gizerinde denenir. Ozel ihtiyaclari
olan 6grenci, kolektif bir resmin olugturulmasinda yer alir ve grubun daha
yetenekli dgrencilerinin gézetimi altinda calisir. ipek lizerine boyama
teknigini uygularken, teknigin kendisi kendini ifade etmeye yardimci olan,
davranigsal ve sosyal beceriler gelistiren sakinlestirici bir terapotik arag
gOrevi gérdugu icin 6zel intiyaglari olan édrenci sakinlesir.

ZORLUKLAR | Davranigsal ve sosyal zorluklar

SANAT ALANI | Ipek Uzerine boyama

SURE 45 dk

ADIM ADIM Adim 1. Geleneksel olmayan yéntem olan "Yapabilirsiniz' kullanilir. Bu
TALIMATLAR | benzersiz, yiiksek oranda kapsayici ydntem, yalnizca kisinin renk ve
mekana dayall kendini ifade etme surecinin yaratici ydnetimine izin
vermekle kalmaz, ayni zamanda tegvik eder. Yaratici ¢calismaya
baslarken temel ilke, “Yapabilirim” sloganini ve Kim? Ne tur? Ne zaman?
Neresi? Sloganlarinin Ustinu gizmektir

Adim 2. Teorik kismin analizi.

Adim 3. Boyama tekniginin ipek Uzerine uygulanmasi; boyayr dosemek



https://soundcloud.com/user-349444234/sets/ramyb-s-sodas
http://www.google.com/culturalinstitute/project/art-project?hl=pl
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icin iki teknikten birinin segilmesi; boyama icin ipek kullaniminin kiigtk bir
denemesi.

Adim 4. Cergevelere ipegin sabitlenmesi, boya ve ¢ergevenin
hazirlanmasi, renklerin karistiriimasi. Ozel ihtiyaglari olan égrenci bir
erkek ise ve grubun kizlarina, kendilerini daha iyi hissetmenin bir yolu
olarak, ¢ercevelere ipek gerdirme ve gekme konusunda yardimci olabilir.
Adim 5. Resmin ana hatlarinin tasarimi.

Adim 6. ipek zerine énceden test edilmis boyama yéntemlerini
uygularken renk gézumlerinin geligtiriimesi. Boya dokulur ve yuzeye
serilir.

Adim 7. Calisma sureci Gzerine tartisma.

MALZEMELE | 1 metre*1 metre boyutunda 3 ahsap destek; ipedi sikica sabitlemek igin

R VE EK pimler.

KAYNAKLAR | 3 metre dogal ipek. )
Ipek boya, 6 kontur, 14 firca, su icin 3 kiiguk kap. Ut masasi, utd,
mendil.

DEGERLENDI | Aktivite hedeflerine ulasildi:

RME 1. Yaratici ¢calisma slrecinde nispeten nadir bir teknik kullaniimig ve
sadece bu teknikte yaygin olan boyayl yayma ydntemleri kullanilimigtir.
2. Klguk gruplar halinde ¢calismak basarili oldu ve bu secim hakli gikti.
3. Calisma hizi ortalamadan daha yavas olan 6zel ihtiyacglari olan bir
ogrenci dahil oldu. isbirligi kuruldu ve bu 6grenci yardim ald..
4. Karsilikli guven, bagimsizlik, igbirligi ve katilim becerileri
uygulaniyordu.
Bu sanat bicimi kapsayiciliyi deneyimlemeye yardimci olur. ipek tizerine
resim yapmak terapi gorevi gorir, ¢inkl bu tamamen sessiz ve direngsiz
dogal bir malzeme Uzerine resim yapmaktir. Konsantrasyonu ve
odaklanmayi egitir ve agikga 6zetlenen yer isaretlerini takip ederek
kisinin hedeflerini takip etmesine yardimci olur.
Dikkat, yaratici galigma slrecinin becerilerine ve pozitifligine odaklandi.

KAYNAK Seminer materyalleri
Ausra Lavickiené
ausralavickiene8@gmail.com

AKTIVITE 2: Hayal Kahramanimin Evi

BASLIK Hayal Kahramanimin Evi

HEDEF Ogrencilerin mimari tasarim eyleminin barinma ihtiyaciyla baslayan
mekan yaratma sureci oldugunu 6grenmesi ve gevresindeki farkli islevsel
yapilar konusunda bilinglendirilmesi amaclanir.

SANAT ALANI | Mekan sanati

SURE 40dk. + 40dk.

ADIM ADIM )

TALIMATLAR | 1-Ogrencilerden kendi tasarladiklari kahraman ya da etkilendigi bir

masal, roman, film, oyun veya siirden yola ¢ikarak belirledikleri karakter
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icin huzurlu bir mekani gézlerini kapatarak hayal etmeleri istenir.
2-Belirledikleri karakterin hangi amacla, nerede, nasil bir mekanda
yasamasini istedigine yonelik motivasyon sorulari sorulur. Bu,
ogrencilerin hayal glglerinin ve yaraticiliklarinin gelisimi saglarken ana
dilde iletisim becerilerinin de artmasina yardimci olur. Kendisini ifade
etme asamasinda 6grencinin 6zguven kazanmasi, etkin dinleme ve
paylasim yéninden gelismesi de

saglanmis olur.

3-Calisma asamalari i¢in belli bir siralama takip etmeleri konusunda
yonlendirme yapilabilir. Ogrencilerin tesvik edilecegi konular sirasiyla
sunlardir:

 Karaktere yonelik fiziksel 6zelliklerin belirlenmesi

* Temel ihtiyaglarin saptanmasi

* Kullanici, mekan, hava kosullari, gevre (sehir ici, sehir disi, ormanlik,
daglik, ¢ol, kutup vb.), renk, duygu iliskisine yonelik olusturulacak
senaryodan hareketle kahramanin beklentileri dogrultusunda bir mekanin
ya da yapinin tasarlanmasi

» Hayal kahramani igin Kisiligiyle ortisen 6zgun bir mimari tasarim
olusturulmasi.

4-Calismalarin iki ya da G¢ boyutlu olarak tasarlanabilecedi, karaktere
yonelik temel 6zellikler ve beklentiler belirlendikten sonra eskiz
asamasilyla tasarima bagslanabilecedi aciklanir.

5-Ogrencilerin tasarimda doku, renk, aydinlatma, malzeme, oran, bigim
gibi etkenleri de géz 6niinde bulundurmalari saglanir.

6-Ogrenci, calismasini tamamladiktan sonra égretmeninden kontrol
etmesini isteyebilir.

7-Yapilan g¢alismalar sinif ortaminda sergilenir.

8-Ogrencilerden galismalari hakkindaki diisiincelerini sdylemeleri istenir.
Bu paylasimlar esnasinda sorumluluk ve durustluk degerlerinin
¢alismalarini nasil etkiledigi Gzerinde durulur.

9-Kendi ¢aligmalarinin disinda hangi ¢alismayi neden begendiklerini
aciklamalari istenir

MALZEMELE
R VE EK
KAYNAKLAR

Beyaz resim kagidi,

Makas,

Mukavva,

yapistirici,

Keceli kalemler,

Her turlt atik malzeme ve renkli karton

DEGERLENDI | 1.Mekan nedir?
RME 2.Yapl nedir?
3.Mobilya nedir?

KAYNAK Teknoloji Ve Tasarim Kitabi

AKTIVITE 3: Tam Kapsayici Miizik Atolyeleri

BASLIK Tam kapsayici miizik atolyeleri
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HEDEF Muzige dayali etkinlikler yoluyla gesitli zorluklar yasayan 6grencilerin
iyilestiriimis kapsayicilik ve sosyo-akademik performansi.

SANAT ALANI | Performans sanati

SURE Her oturum icin planlanan alistirmalara/gdrevlere, mevcut zaman
araliklarina ve grubun profiline bagli olarak, 40 ila 60 dakikalik
oturumlardan olusan haftalik dizenli bir ders sonrasi etkinligi.

Onerilen siire, hazirliklar igin gerekli siireyi icermez

ADIM ADIM Asama 1: Hazirhklar

TALIMATLAR |1. Gruplanin  olusturulmasi ve iiyelerin ihtiyaglarinin
degerlendirilmesi

Mazik atolyesi yoneticisi, ilgilenen o6grencilerin bagvurularini gézden
gecirmeli ve 8 ila 12 ¢ocuktan olusan gruplar olusturmalidir. Gruplarin
bilesimi, uygulama ddénemi boyunca nispeten dedismeden kalabilseydi
harika olurdu, bodylece gocuklar bu mikro ag icinde badlar kurabilir ve
6gretmen de grup Uyelerinin ihtiyaglari/gereksinimleri ile ilgili olarak belirli
bir kesinlik dizeyinde etkinlik programlarini dizenleyebilirdi.

Katilimci profilinin degerlendirilmesi gruplarin olusturulmasi ile es
zamanh olarak gergeklestirilmeli, ¢linkl, basvuru sayisi oldukga fazla
oldugunda ve gruplar birden fazla oldugunda, égretmen égrencileri 6zel
ihtiyacglarina, mevcut iligkilerine, beceri seviyelerine vb. gore bir gruba
veya digerine atamalidir. Grup ihtiyaclari, gereksinimleri ve yetenekleri,
her bir UGyenin ihtiyaglarinin, gereksinimlerinin ve yeteneklerinin toplu bir
temsili olacaktir.

1. Seans plani ve lojistiginin hazirlanmasi

Grup profiline bagh olarak 6gretmen, okul dénemi veya yili boyunca
uygulanacak muzik aligtirmalari/oyunlari/aktiviteleri igin oturum planini ve
her oturum icin glvence altina alinmasi gereken gerekli malzeme ve
ekipman listesini dizenlemeye devam edebilir. Bir yardimci danigmani
dahil etmek, slreci daha iyi izlemek, yardima ihtiya¢c duyabilecek
¢ocuklara yardimci olmak ve degerlendirmeyi takip etmek amaciyla son
derece faydali olabilir.

Okul dénemini veya yillik oturum planini sekillendirirken 6gretmen
asagidakileri g6z 6nunde bulundurmak isteyebilir:

Sosyal ve sosyo-ekonomik diglanma yasayan veya yasama riski
tasiyan 6grencilerin kapsama ihtiyaglari. InCrea+ iyi uygulama “Muzik
atolyeleri’nde oldugu gibi, tum materyalleri, enstrimanlari, mekani ve
profesyonel kolaylastirmay! saglayan, mizik odakli konuya duyarli
atolyelerin gogu, s6z konusu diglanmayl yasayan Ogrencilerin
kapsanmasini saglar ve bunlara yanit verir. Profesyonel bir danigman
tarafindan planlanan, yapilandirilan ve verilen etkinlik i¢in gerekli tim
materyaller okul tarafindan guvence altina alindiginda ve okul iginde
kullaniimak Uzere saglandidinda - “ne” ve “nerede” ele alinir. “Ne
zaman”, ebeveynlerden ek ¢caba veya yatirim gerektirmez, aksine, gocuk
okulda mesgul oldugu igin is veya aile ile ilgili faaliyetler i¢in onlara ekstra
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zaman saglar. Muzigin dili evrensel oldugundan ve iletisimin sinirlarini
kaldirdigindan, 6zellikle ilgili cocuklar baska herhangi bir 6zel durumda
degilse veya olma riski altinda dedilse, “kim” konusunda bir sinirlama
yoktur. Bu grup icin “nasil”, bilissel, fiziksel veya davranigsal zorluklarin
farkli gereksinimler getirebilecegi diger gruplarda olabilecedi kadar
karmasik degildir.

Kulturel diglanma yasayan veya yasama riski tagsiyan ogrencilerin
kapsama ihtiyaglari. Bunlar azinliklardan gelen c¢ocuklar, yerel dili
konusmayan cocuklar, farkli Ulke ve/veya dinlerden gelen c¢ocuklar
olabilir. Bu tur o6grenciler gruba dahil edildiginde, O6gretmenin kendi
kiltdrel alaninin rahathginin 6tesine gecmesi ve bilgi ve becerilerini
ogrencilerin  kdltirlerini anlamay! ve takdir etmeyi icerecek sekilde
genigletmesi gerekecektir. Miuzik atblyesi oturumlarindan bazilari, bu
anlayisi ve takdiri grubun diger Uyelerine aktarmak icin kullaniimahdir,
bdylece bu “killtirel olarak farkli ¢ocuklarin® ve hatta ailelerinin
kapsayiciligini kolaylastirmalidir.

Fiziksel zorluklar nedeniyle diglanma yasayan veya yasama riski
tasiyan ogrencilerin kapsama ihtiyaglari: Kapsama, bir cocugun, belirli
normlardan herhangi bir sapma olmaksizin, gerceklesen faaliyetlere esit
olarak katilmasi, ortak UrGne katkida bulunmasi, degerli bir insan olarak
gorulmesi ve akranlari ve toplumun diger Uyeleri tarafindan takdir
edilmesi durumunda gergeklesir. Cogu cocuk ve gencg icgin, ozellikle
zihinsel olarak korunmus olanlar igin, bu kapsamanin saglanmasi degil,
kazaniimasi gerekir. Kendini gerceklestirme duygusunun garanti altina
alinabilmesi icin 6gretmen, belirli bir fiziksel engeli olan bir ¢ocugun
hangi muzik aletinde en iyi oldugunu anlamak icin caba sarf edebilir,
becerilerini gelistirmesi igin bazi derslerle destekleyebilir ve belirli
durumlara veya bir performansin belirli bélimlerine liderlik firsatini
verebilir.  Cocuk lider konumda olmadiginda veya sadece pratik
yaptiginda, diger erigilebilir araglarla deneme yapma sansi verilebilir.
Cesitli kas-iskelet sistemi rahatsizliklari olan &grenciler igin, perklisyon
gergekten de kullanilacak en iyi mizik enstrimanlarindan biridir. Gérme
engelli 6grencilerin galabilecekleri enstrimanlar konusunda herhangi bir
sinirlama yoktur.

Biligsel zorluklar nedeniyle diglanma yasayan veya yasama riski
tasiyan ogrencilerin kapsama ihtiyaglari: Mizik dilinin (ve bu konuda
gorsel sanatlarin) evrensel oldugu ve 6zellikle ifadeyi kolaylastirmak igin
faydali olabilecegi dusinildiginde, muazik temelli etkinlikler, bilissel
olarak engelli gocuklarin kapsanmasi igin iyi kosullar yaratir. Ogrenme
gucligu veya cesitli konusma bozukluklari olan 6grenci/d6grenciler igin
planlanan gunlik etkinlikler okuma-yazma veya konusma gerektiriyorsa,
akran destekgisi olarak bagka bir dgrenci ile birlikte g¢izim, oyun, sarki
sOyleme, dans etme veya gorevi yerine getirme gibi etkinliklerle
degistirilebilir.

Davranigsal zorluklar nedeniyle diglanma yasayan veya yasama
riski tasiyan ogrencilerin kapsama ihtiyaglari: Davranisg zorluklar
olan c¢ocuklara, davranisin sosyal olarak kabul edilemez belirtilere
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donustagu bilinen, uzantilara yol agmayan aktiviteler sunulmalidir, bu da
sunlari gerektirebilir:

- Ogrencinin En iyi bagsarl ve en az hayal kirikigi yasadigi pencere
doénemi oldugu dénemler igin etkinlikleri yeniden planlamak

- Bir sinir patlamasi ¢ocugu olumsuz duruma sokacak ve d&gretmeni
istisnai durumlarla basa c¢ikmak igin zaman ve enerji harcamaya
zorlayacaktir (bu nedenle buradaki “ne zaman” sorusunun yaniti,
ogretmenin biraz daha fazla dugsinmesini ( herhangi bir ilag, bunlari alma
zamani, 6grencinin performansi ve/veya davranisi Uzerindeki etkileri)
gibi konularla ilgili iyi duzeyde bilgi sahibi olmasini gerektirebilir).

- bilginin hatirlandigini kesin kabul etmeyin, beklentileri tekrarlayin ve
kisa sureli hafizayi tesvik etmek amaciyla gerektigi kadar prova yapin;

- bir plan yapin, bu plani dnceden égrencilerle paylasin ve iLK, SONRA,
DAHA SONRA, SON OLARAK ifadelerinin kullanildigindan emin olun
(6zellikle DE/HA'li 6grenciler icin dnemlidir);

- Uygunluk ve uygunsuzluk konusuyla baslayin ve gerektigi kadar tekrar
edin (dogrudan bilginin hatirlandigini kabul etmemekle ve sosyal olarak
kabul edilebilir davranisin basariimasiyla ilgili olarak);

- Onerilen etkinliklerin arkasindaki mantigi ve baglantilari belirtin ve
tekrarlayin (bu tdr zorluklar yasayan c¢ocuklara “ne” yaptigimiza ve
“neden” yaptigimiza surekli atifta bulunulmasi gerekir);

- Bir gorevi tamamlamanin faydalarini tanimla.

Burada listelenen oneriler herhangi bir genel katiimci grubu igin faydal
olacaktir, ancak 6zel ihtiyaglari olan cocuklar dahil edildiginde 6zellikle
6nem kazanmaktadir.

Grup, davranis sorunlari olan bir veya daha fazla gocudu igeriyorsa,
faaliyetlerin, duruma gore degisen ihtiyaclara gére uyarlanmasi gerekir.
Bununla birlikte, hem davranigsal sorunlar yasayan c¢ocuklar hem de
o6grenme gucligl ¢eken, konugsma bozuklugu vb yasayan gocuklar igin
ve onlarla birlikte mizik kullanmanin faydalari kesinlikle sundan gok
daha uzundur:

- mizigin duygusal anlayisi gelistirdigi ve empati ve iletisimi tegvik ettigi
bilinmektedir;

- gocuklarin baglilik ve gelisim duygularini geligtirmelerine yardimci olur;
- Ozel ihtiyaglari olan 6grencilerin geleneksel sinif ortamlarinda kullanilan
isitsel ve gorsel ydntemlerin ¢ok étesine gegen yollarla 6grenmelerine ve
aktif olarak katilmalarina yardimci olur;

- Yukaridakilerle ilgili olarak, muzikle kolaylastirnimig veya muzik
esliginde 6grenme kendi kadar etkilidir, ¢uinki muzik ¢ok-duyulu bir
deneyimdir — kinestetiktir, gocugun igitme ve gorme duyularini kullanir
ve bdylece tim viicut deneyimi saglar;

- Konugsmanin buyuk bir zorluk teskil ettigi birgcok ¢ocuk igin muzik, s6zIi
ifadenin dnundeki engelleri ortadan kaldirmada kilit bir rol oynar;

- Diger girdilerden farkli olarak, otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklar,
muzigi, bu tur bozukluklari olmayan gocuklarla ayni sekilde isler, bu da
birinci gruptaki dil ve sosyal becerileri gelistirir (Shardaet al, 2018).
Ustiin zekalilik veya yetenek zorluklari nedeniyle diglanma yagayan
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veya yasama riski tagiyan ogrencilerin kapsama ihtiyacglari: bu tir
ders digi etkinlikler, Ustin zekallllk veya diglama zorluklari yagayan
ogrencilere yargilama, alay etme veya zorbalik olmadan kendilerini ifade
etme sansi verebilir. Akranlari ve egitimcileri iceren glvenli ve kabul
gbren bir ortama girmek, Ustln zekali/yetenekli bir cocugun daha fazla
guvenle calismasina ve potansiyelini genisletmesine yardimci olabilir. Bu
tlr 6grencilere, onlari grubun geri kalanindan daha fazla disinmeye ve
hareket etmeye zorlayan ek gorevler veya roller verilebilir.

Kapsayici muzik atolyeleri dizenleme gorevini Ustlenen 6gretmenler, bir
gocugun listelenen zorluklardan sadece birini yasamasinin ¢ok nadir
oldugunun farkinda olmalidir. Bu tir durumlar istisnadir. Finansal olarak,
farkl tedavilerin yiksek maliyetlerinin olmasi, érnegin engelli cocugu
olan ailelerin ya da sorunlu c¢ocuklari olan ailelerin genellikle tek
ebeveynli olmasi ve bu ebeveynler tarafindan gelir elde edilmesinin
imkansizligi nedeniyle, (fiziksel zorluklara ek olarak sosyo-ekonomik
zorluklar) zor durumda kalmalar sik gorilen bir durumdur. Tdm
ihtiyaglara ve gereksinimlere cevap vermek basit bir is degildir, ancak
yakinlastikga memnuniyet artar.

1. Miizik atolyesi odasinin erisilebilir ve diizenli olmasini saglamak
Bir grup ozel egitim ihtiyaci olan &6grencileri icerdiginde, 6gretmenin
muzik atdlyesi odasinin erisilebilir ve duzenli oldugundan emin olmasi
gerekir, béylece glivenlik ve optimum performans glivence altina alinir.
Erigilebilirligin sadece fiziksel olmadigini géz &énidnde bulundurarak,
o6gretmenin oturumlari asagidakileri icerecek sekilde dizenlemesi
gerekir:

- Cesitli 6grenme gucglidu olan oAgrencilerle hafizayr ve anlamayi
kolaylastirmak icin ipuglari ve tekrarlar yapin

- kisa diziler kullanin, alistirmalari sirayla yaptirin

- malzemeleri ¢ok algili bir modda sunun

- Durtusel tepkileri yonetmek, hedef odakli kalmak ve dikkat dagitici
seylere direnmek icin cesitli noérolojik eksiklikleri olan &grencilere
yardimci olmak i¢in kullanilabilecek bir dizi aktiviteye sahip olun.

Ozetle 6gretmen, mizik atdlyesi odasinda 6grencinin ait olma, segim
yapma, eglenme ve kendini ifade etme gibi fiziksel ve psikolojik
ihtiyaglarinin karsilandigindan emin olmaldir.

Asama 2: Gergek miuzik atolyeleri

1. Oturumlarla baglama, grup bUyUkligli ve kompozisyonu (8 ila 12
cocuk, degismemis Uyeler), toplantilarin suresi, haftanin gina ile ilgili
dizenliligi korumak.Herkesin nasil hissettigini ve ayrica belirli rahatsiz
edici olaylarin olup olmadigini ve seans sirasinda birinin dikkatini veya
performansini etkileyip etkilemedigini anlamak igin her oturuma bir
paylasim ¢emberi ile baglayin.

2. Her oturuma baglamadan dnce gerekli malzeme ve ekipman listesini




SR Co-funded by the
(7 LB Crasmus+ Programme
nQ .* EAR of the European Union

control edin, mizik ekipmaninin hazir ve ¢alisir durumda oldugundan
emin olun (mikrofon ve muzik sisteminizin iglevini yerine getirin, oturum
sirasinda kullanmayi planladiginiz tim melodiler ve videolar elinizde
mi?) , eger muzik aletleri kullanacaksaniz - klavye, perkisyon vb. -
mevcut ve g¢alisir durumdalar mi; sizin veya égrencilerin giyinmesi veya
makyaj yapmasi gerekiyorsa — gerekli malzemelere sahip misiniz; ¢izim
yapacaksaniz veya kolaj yapacaksaniz, gerekli kupdurler, ¢izim araclari,
kagit, kesme ve yapistirma malzemeleriniz var mi; vb.)

3. Glnldn konusuna ve/veya 6nceden belirlediginiz atélye programina
bagl olarak, planlanmis alistirmalari/oyunlari/aktiviteleri gergeklestirin.

Aktivite/Oyunlar igin fikirler:
“Mizikle Cizim” - 6gretmen dinlenecek miuzik performansini hazirlar.
Cocuklardan dinlerken resim yapmalari istenir. Ogrencilerin blok kagit,
renkli kalemler, boya kalemleri veya sulu boyalari olmalidir.
“Mizik ve diinyanin miuzik aletleri” — 6gretmen, diinyanin secilmis bir
Ulkesinden veya bolgesinden muzik parcalari ve geleneksel danslarla
hazirlanir ve 6grencilerin deneyebilecegdi tipik bir yerel enstrimani da
glivence altina alir. Ornegin konu Peru'dan miizik ve miizik aletleri ise,
o6gretmen vyerli halkin onu caldigi kayitlara ek olarak goéstermek igin
gercek bir charango bulmaya calisabilir. Bulgaristan'dan yabanci bir
Ulkede kulturel zorluklar yasayan bir 6grenci varsa, 6gretmen gayda veya
gadulka adi verilen keman tipi bir ¢calg! saglayabilir.
“Sezon ve etkinlik odakl aktivite”- d3retmen, mevsimsel o6zellikler,
egitim programi ve bdlge ve Ulke icin karakteristik olan énemli olaylara
uygun olarak secilen konulara odaklanan atdlyeler dizenler (6rnegin,
Noel'den 6nce 6grenciler Noel sarkilari ve melodileri sergiler, soyler
veya icra ederler, 6zel danslar ve Noel konserleri hazirlarlar).
“Kiltur takvimi”- kiltdrel olarak cgesitli bir sinifta 6gretmen, tim yerel
bélgelerden / ana ulkelerden veya etnik kdkenlerden veya 6grencilerin ait
oldugu dinlerden gelen kutlamalar ve senliklerle rengarenk bir kultdr
takvimi olugturabilir. Bu takvime goére 6gretmen okulda gunu “kutlanan”
ogrencilere kiglk bir gosteri hazirlama goérevi verebilir — bu 4. veya 5.
sinif ve Uzeri dégrenciler igin ise yarayabilir. Ebeveynlerin destegini talep
etmek, okul toplulugu faaliyetlerine bagka bir neslin dahil edilmesi yoluyla
katihmi daha da gelistirecektir.
“Cesitli zorluklar yasayan unlii mizisyenlerin hikayeleri ve
basyapitlar” — 6gretmen materyaller hazirlayabilir — merakli gercekler,
farkh Gnli mazisyenlerin, bir tlr zorluk yasayan (davranissal, fiziksel,
bilissel) mulzik dehasinin hayatlarindan hikayeler ve &rnekler.
Kullanilabilecek bazi érnekler su sekildedir
- Fiziksel engelli rol modelleri: Itzhak Perlman, kemanci; Thomas
Quastoff, bas-bariton; Ronan Tynan, tendr; Leon Fleisher,
piyanist.
- Duyusal engelli rol modellerii Dame Evelyn Glennie, Stevie
Wonder, Ray Charles, Andrea Bocelli, Brian Wilson.
- Oftizmli rol modeller: besteciler Donna Williams, HikariOe ve
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sanatcilar Thristan “Tum-Tum” Mendoza ve Glenn Gould.

- Duygusal davranig bozukluklari olan rol modeller: Biyografisine
ve akil hastaligi ve manik depresyonla verdigi muicadeleyi
kaybetmesine dayanan BBC 1981 film virti6éziine konu olan
o6dullh piyanist John Ogdon; Charles “Buddy” Bolden, Thelonious
Monk ve Jaco Pastorius, psikosomatik bir hastallk yasayan
rahmetli blyUk piyanist ve pedagog Vladimir Horowitz.

- Ogrenme glgcligu ve dikkat eksikligi olan rol modeller: gorelilik

teorisi yoluyla dinyayi degistiren bilim adami, iki kez istisnai olan Albert
Einstein, ayni zamanda tutkulu bir mizisyen ve basarili bir kemanciydi.

“Ozel beceri gelistirme” cocuklarin  belirli  becerileri  veya
kavramlari/kavramlari  6grenmelerini  destekleyen, onlari c¢alisma
havasina sokan ve eglendiren ve/veya grup Uzerinde canlandirici bir
etkiye sahip olan c¢esitli durumlar igin faydali olan seanslar. Bu,
ogretmenin hem 06zel egitim ihtiyaci olan c¢ocuklarin bireysel egitim
planlarina, hem de grubun geri kalaninin ihtiyaclarina dayali olarak bu tur
¢alismalardan bir se¢cim yapmasini gerektirecektir, bu da onlarin yeni
beceriler, deneyimler kazanmalarini ve bu becerilerle mucadele
etmelerini gerektirir.

Ozel egitimli gocuklar igin sorunlu olabilecek belirli becerilerin
geligtiriimesine yonelik oturumdan bagimsiz olarak, muzikal/ritmik zeka
dogal olarak esasdir ve herkese hitap eder, bu nedenle oturumlar diger
tum katihmcilar icin ¢ekici ve ilham verici olacaktir.

4. Her oturum, her &grencinin oturumun baginda nasil hissettigine
kiyasla o noktada nasil hissettigini sdyleyebildigi bir kapanis geri bildirim
etkinligi ile sona ermelidir. Ogretmen, égrencilerin yorumlarini kaydetmeli
veya yazmali ve onlara en ¢ok neyi sevdikleri, neyi tekrarlamayi
sevecekleri ve neyi atlayabilecekleri konusunda ek sorular sormalidir.

Miizik — dinlemek, dans etmek ve sarki sGylemek/calmak igin
MALZEMELE | kullanilacak teknik araglar ve miizikal performanslar/basyapitlar (ses ve

R VE EK video dosyalari);
I\R’IATERYALLE Mikrofonlar ve Miizik Sistemi; Tug takimi; Cocuk Vurmali Miizik Aletleri;
Kagit bloklari, renkli kalemler, boya kalemleri veya sulu boyalar.
Dans etmek igin uygun ayakkabilar veya giysiler;
Cok kdltdrli etkinlikler icin kostiimler veya 6zel enstriiman tiirleri.
DEGERLENDI e Cesitli zorluklara sahip 6grenciler muzik atolyelerine ne dlgide
RME dahil oluyor?
e Cesitli zorluklarla karsilagsan 6grenciler arasinda ne gibi tutum ve
iliski degisiklikleri gdzlemleniyor?
e Cesitli zorluklara sahip 6grenciler arasinda hangi performans,
egitim ilerleme degisiklikleri gézlemleniyor?
KAYNAK InCrea+ good practice, entitled “Music atelier”, presented by Galina

Karadzhova, music teacher at the National secondary school “Sofia”:
galina.m.karadjova@gmail.com
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AKTIVITE 4: Hatira Noel Dekorasyonu

BASLIK

ic yap1 malzemeleri unsuru.
Sinifin konusu: hatira Noel dekorasyonu.

HEDEF

Mekansal anlatim dersinde 13 dgrenci yer almaktadir. Dersin konusu
tartisilir, galisma sirasi belirlenir, teknik performans ve dekoratif
unsurlarin kombinasyonu (uyumlulugu) gézden gegirilir.

Hedef: Ozel ihtiyaglari olan bir 6grenciyi dogru teknik uygulama ile
gOsterilen amaca ydnelik yaratici sanatsal olusum sirecine, iligkileri
oldukega iyi oldugu igin ayni sirada oturan sinif arkadasinin yardimi ile
dahil etmek. Ogrenci son derece icine kapanik ve duyarlidir, sinif
arkadaslariyla etkilesimi son derece sinirlidir.

Karsilikl yardimlagma ve igbirligi ilkesi kullaniimistir. Davranigsal ve
sosyal becerileri gelismistir.

Basar kriteri: isin sirasinin ve teknik performansin ndanslarinin
farkinda olarak olumlu ¢alisma.

ZORLUKLAR

Davranigsal ve sosyal zorluklar.

SANAT TURU

mekansal ifade
el sanatlari

SURE

45 dakika

ADIM ADIM
TALIMATLAR

Adim 1. Bir Noel dekorasyonunun iki eskizini olugturmak ;

Adim 2. Daha ilging ve daha uygun olan taslagi se¢gmek (teknik
uygulama agisindan);

Adim 3. Gdrevin teknik uygulamasi (bir sinif arkadasinin yardimi ve
tavsiyesi ile);

Adim 4. Dekoratif bir 6ge uygulamak (parilti vurgusunu ayarlayarak);
Adim 5. Calismanin tartisiilmasi (basariya ulasilip ulagiimadigi ve bir
dahaki sefere nelerin degistirilebilecegi.

MALZEMELE
RVE EK
MATERYALLE
R

Malzemeler - karton ve keten ip (veya baska bir tir oldukc¢a gugla ip).
Ek kaynaklar - cetvel, kursun kalem, sanatgi fircasi, yapistirici, makas.

DEGERLENDI
RME

Basarili gegen etkinligin hedefleri

1. Sirayi paylasan sinif arkadasinin yardimiyla yapilan ¢aligsma basaril
sayildi. Ozel gereksinimli 6grenci, tavsiye arama olasili§i nedeniyle
kendine ve becerilerine daha fazla gliveniyordu.

2. igbirligi, karsilikli yardimlagma ve bagimsizlik becerileri gelistirildi.

3. "Yapabilirim' ve 'Bagsaracagim' tutumlari olugsuyordu.
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Dikkat, yaratici ve teknik ¢alismalarin performansinin pozitifligine
odaklandi.

Kapsayicilikta USTUNZEKALILIK ile ilgili Zorluklar

AKTIVITE 1: Profesyonel Sanatcilarin Eserlerinde Gokyiiziiniin Tasviri

BASLIK Profesyonel sanatcilarin eserlerinde gokyuzu tasviri

HEDEFLER Calisma surecinde 6grenciler bircok zorlukla karsilasmaktadir. Sinifta
kiltdrel egitim, sosyal (etkilesim) ve bilissel beceriler ve sosyoekonomik
Ozellikler agisindan karakter farkhliklari veya farkh diizeylerle ifade edilen
sinif arkadaslariyla iletisim kurmalari beklenir. Akranlari, belirli bir
sanatsal veya baska tur etkinlikte gcok yetenekli veya 6zel
yeteneklerdenyoksun olabilir.

Farkli duygu ve karakterlerle ifade edilen sinif arkadaslari ve 6zel
gereksinimli 6grenciler, bir sinif déngusune yayilan uzun vadeli bir proje
galismasi yuratlrken ve sunum hazirlarken yeteneklerine gore etkilesim,
tartisma, ekip ¢alismasinin iglevlerini paylasma firsati bulur ve boylece
Segcilen sanat dalinda ddevin teorik ve pratik kisimlarini gerceklestirme
firsati verilir. Bu sadece pozitiflik duygusunu glglendirmekle kalmaz, ayni
zamanda kiiltirel-sanatsal algi diizeyini de genisletir. Ogrenciler bilissel,
davranigsal ve sosyal becerilerini geligtirirken ayni zamanda yaratarak
olumsuz duygularindan kurtulurlar.

ZORLUKLAR | Bilissel, Ustln yetenekli, sosyoekonomik, davranigsal, sosyal ve kultirel
zorluklar.

SANAT ALANI | Gorsel sanatlar: cizim, resim, grafik, heykel.

SURE 8 ders saati

ADIM ADIM 1. Sanat arastirmasi gorevi: Bir PowerPoint sunumuna dayali olarak,
TALIMATLAR | Vincent Van Gogh, Claude Monet, Mikalojus K. Ciurlionis gibi Gnli
ressamlarin eserlerinde gokylzunin goérsellestiriimesi, resim, grafik ve
heykel alanlarinda goérsel sanatlardan secilmis eserler, icerik ve ruh
halinin sunumu agisindan arastirilir. Performans teknikleri ve
karakteristik 6zellikler vb. tartisilir.

2.Anlatim gorevi: Sanat tarihinin farkli ddnemlerini temsil eden
sanatgilarin eserlerinde gokylzunu gorsellestirmenin gesitli tekniklerini
ve drnekleri inceledikten sonra, 6grencilerden bu tir ¢alismalardan kendi
baslarina drnek toplamalari istenir. Ardindan, sanatsal araglarin
seciminde herhangi bir kisitlama olmaksizin resim, grafik ve mekansal
bir nesne - bir heykel - olusturma teknikleri kullanilarak G¢ gokyuzu tasviri
calismasi gercgeklestirilir. Toplanan bilgiler, yaratici sirecin fotograflari ve
tamamlanan ¢alismalar PowerPoint veya Prezi formatlarinda sunulan
sunumda tartisma icin kullanilacaktir.

3. Asagidaki gereksinimler uygulanir: takimlar olusturulur ve égrenciler
takimlar arasinda dagitilir; iglevler paylasilir.
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4.Ekip ¢alismasinin sonugclari degerlendirilir; Bu, PowerPoint veya Prezi
formatindaki sunumdur. Sunum, gorsel sanatlarin farkh dallarini (resim,
grafik ve heykel) kullanarak gokyuzinu betimleyen en az ¢ sanat eseri
icerir ve ornekleri tartisir. Teknik, duygu, anlatim bigimleri ve yapitlari
yorumlanan Unlu sanatgilarin isimleri ve yaratici eserlerin yazarlari
duygularini, deneyimlerini, bu tir faaliyetlerin olumlu yonlerini vb.kisaca
tartisilarak eserler yorumlanir.

1. 5.Gorevin bolumlerinin bilgilendiriciligi degerlendirilir; ayrica
sunumun gorsel yonleri, sunumun akicihgi vb. konularda
degerlendirme yapilabilir. Takim arkadaslarindan deneyimlerini
ve duygularini paylagmalari beklenir.

MALZEMELE | bilgisayarlar

R VE EK Sanatin uygulanmasi igin gerekli arac ve geregler

MATERYALLE

R

DEGERLENDI

RME e Bu projeyi gerceklestirirken amag, égrencilerin bir takimda calisirken,

tartisirken ve iletisim kurarken kendileri icin en kabul edilebilir olan
etkinlikte yeteneklerini ve becerilerini ortaya ¢ikarmalarina yardimci
olmak ve boylece sorumlulugu paylasmakti. Bdylece sosyal iletisim) ve
sosyoekonomik beceriler gelistirdiler.

Bilgi toplarken ve yaratici gorevler gerceklestirirken, bazi 6drenciler
(bunu anlamadan) duygusal durumlarini yansitan sanat érneklerini
sectiler. Béylece, tartisirken ve yorumlarken, duygularini disa vurarak,
kisiliklerini sinifa tanitma, iletisim becerilerini gelistirme ve gelistirme
islevi goren karakterlerini ortaya cikardilar..

e Bir takimda caligirken, 6grenciler en sevdikleri etkinliklerdeki
becerilerini ve yaraticiliklarini takimin diger tyelerine gésterme firsat
buldular. Boylece 6grenciler arasindaki engeller asildi.

e Ogrencilerin farkli ihtiyaglari ve psiko-fiziksel gelisimlerindeki farkliliklar
ile farkh bilgi ve yetenek seviyeleri dikkate alinirken, gorevlerin ufuklari
genisletmesi beklenir. Ogrenciler bilgi toplarken ve iletirken gékyzini
farkh tezahurlerinde tasvir ederken kendilerini ifade edebildiklerini
hissettiler. Dikkat sadece becerilere ve yeterliliklere degil, ayni zamanda
pozitiflige de odaklandigindan, bu sanat bigimi kapsayiciligi
deneyimlemeye yardimci olur.

KAYNAK I

AKTIVITE 2: Ogretici Oyunlar

BASLIK Ogretici Oyunlar

HEDEFLER Ogrencinin ders caligirken karsilastigi zorlugun ana hatlarini gizmek ve
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bu kapsayici 6grenme yontemini uygularken amaca ulasip ulasmadigini
belirlemek. Zorluklar listesi kiilttrel, sosyal/iletisim, fiziksel (engelli),
bilissel, sosyoekonomik, yetenek ve ustin zekallikla ilgili ve davranigsal
zorluklari igerir ancak bunlarla sinirli degildir.

ZORLUKLAR | Kilturel, sosyalliletisim, fiziksel, bilissel, sosyoekonomik, yetenek ve
ustin zekalilikla ilgili ve davranigsal zorluklar

SANAT TURU | Resim

SURE 45 dakika, 1ders

ADIM ADIM Sanatta gercek hayatin igerigi ancak duygularla ifade edilebilir ve bir

TALIMATLAR | sanat eserinde barinan sirlari algilamamiza da ancak duygular yardimci
olabilir.
ikili gruplar halinde halinde caligin.

Bir akran talimatlarini izleyerek boyama/cgizim yapma.
Talimat veren ogrenci, 6gretmen tarafindan verilen bir plani kullanabilir.
Ogretmen dgrencilerle aktif olarak isbirligi yapar.

MALZEMELE | Boya malzemeleri: guaj, sanatgi firgalari

R VE EK

MATERYALLE

R

DEGERLENDI 1. Bu aktiviteyi yaruttrken hangi beceriler

RME geligtiriliyordu/destekleniyordu?

2. Dinleme ve odaklanma tesvik edilir, hayal gucu ve dil becerileri
egitilir, iletisim kalturd uygulanir ve amacl faaliyetler surdardlur.
Faaliyetin amaglarina ulagildi mi? Degilse, nedenini aciklayin.
3. Evet, 6grenci aktifti ve kendisine boyamasi/gizmesi sdylenenleri
resim/cgiziyordu.
Dikkat, becerilere ve pozitiflige odaklandi mi?
Dikkat pozitiflige yoneldi; Bu yontemin temel gorevi, 6grencinin
korkmadan yaratmaya baglamasini saglamaktir.

KAYNAK https://www.vilniausppt.It/wp-
content/uploads/2021/04/Tinkamiausi%C5%B3-metod%C5%B3-
taikymas.pdf

AKTIVITE 3: Seramik Calismasi

BASLIK Seramik galigmasi

HEDEF Kil ile calismaya ve seramik sanat eserlerinin detaylandiriimasina dayali
etkinlikler yoluyla gesitli zorluklar yasayan 6grencilerin daha iyi
kapsanmasi.

SANAT ALANI | Gorsel Sanatlar

SURE Yaklagik 120 dakikalik duzenli bir aylik ders sonrasi aktivite. Bu sureye,
islerin hazirlanmasi veya pisirilmesi i¢in gerekli olan sure dahil degildir.

ADIM ADIM Asama 1: Hazirhklar
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TALIMATLAR | 1. Gruplarin olusturulmasi ve uyelerin ihtiyaglarinin
degerlendirilmesi

Seramik egitmeni, ilgilenen 6grencilerin uygulamalarini gézden gegirmeli
ve 6 ila 12 ¢ocuktan olusan bir grup olusturmalidir. Grubun her ay ayni
kalmasi gerekli degildir, ancak danisman, yeni grup Uyeleri oldugunda
veya bu goérevi kendisine verebilecedgi her zaman kil ile ¢alismanin
temellerini agiklamali ya da kil ile calisma ve seramik sanat eserleri
Uretme konusunda deneyimli 6grencilere goérevler verebilir. Bu tir bir
etkinligin kapsayicihigi iki dizeyde dusundlebilir: atélyeyi tim yeteneklere
sahip gencler igin erisilebilir kilan kosullarin olusturulmasi ve danisman
tarafindan belirlenen ve calisma slrecinde tartisilan kapsama alani ile
ilgili konulari ele alan sanat eserleri yaratmak.

Bir sonraki aylik oturum igin grubun olusturulmasi, danigsmanin, bu
oturum sirasinda égrencilerin calismalarinin merkezi olacak olan konuyu
secmesi ve uygun hale getirecegi zorluklari anlamasi igin énceden
yapiimalidir.  Danisman, okuldaki diger 6gretmenlerle isbirligi icinde,
belirli zorluklarla karsilasan belirli 6drencilere katilmayi onerebilir ve bu
zorluklar, gelecek etkinligin ve daha sonra okul toplulugu icinde halka
aclkk olarak sergilenen ve tartisilan calismalarin  merkezine
yerlegtirilebilir.Grubun ihtiyaclari, gereksinimleri ve yetenekleri, her bir
uyenin ihtiyaglarinin, gereksinimlerinin ve yeteneklerinin bir temsili
olacaktir.

1.0turum plani ve lojistiginin hazirlanmasi

Grup profiline bagh olarak 6gretmen, uygulanacak seramik atolyeleri icin
oturumlarin planini ve her oturum igin guvence altina alinmasi gereken
gerekli malzeme ve ekipman listesini duzenlemeye devam edebilir. Bir
yardimci danismani dahil etmek, sureci daha iyi izlemek, yardima ihtiyag
duyabilecek ¢ocuklara yardimci olmak ve degerlendirmeyi takip etmek
amaciyla son derece faydali olabilir. Bu tiur sanatsal faaliyetlere karsi
Ozel bir yakinlik gosteren ogrenciler de dahil olmak Uzere ve 6zellikle
cesitli zorluklarla karsi karsiya kalanlar oldugunda, bunlar diger aylik
oturumlarda yardimci danismanlar, yeni gelenlerin akran egitimcileri
rolinde yer almalidir.

Sosyo-ekonomik kapsayicihgi saglamak igin okul, grubun galigmasinin
keyifli, basarili ve kesintisiz devam etmesi icin gerekli olan tim
materyalleri, kolaylastiriclyl ve kosullari saglamahdir. Bu tur faaliyetlere
olaganusti ilgi gosterilmesi durumunda, sosyo-ekonomik kapsayiciligi
garanti etmek icin okul, bu 6zel zorlugu yagsayan ve herhangi bir nedenle
diger okul digi etkinliklere erisimi reddedilebilecek 6grencilere erisim igin
Oornegin benzer turden hicbir engel koymamalidir. 1'den fazla grup
olusturmak ¢dzimler arasinda olabilir. Diger bir ¢d6zim ise, aylik
oturumlara dahil edilecek gruplari, gocuklarini ve karsilastiklari sorunlari
taniyan basoégretmenlerle dikkatli bir sekilde tartisarak segmektir.

Sanat evrensel bir dildir ve bir ifade araci olarak kultirel dislanmayi
yasayan veya yasama riski tasiyan 6grencilere (azinliklardan gocuklar,
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yerel dili konusmayan ¢ocuklar, farkl tlkelerden gelen ¢ocuklar ve/veya
veya dinler) yardim etme agisindan faydali olabilir. Bu tur 6grenciler
gruba dahil edildiginde, 6dretmenin kendi kultdrel algilarinin rahathginin
Otesine gecmesi ve bilgi ve becerilerini 6grencilerin kiltlrlerini anlamayi
ve takdir etmeyi icerecek sekilde genisletmesi gerekecektir. Dil sorunlari
varsa, danisman, calistay ve gerceklestirilecek tam etkinlikler/strecler
hakkinda bazi yol gdsterici notlarin cevirisine yardimci olmasi i¢in daha
deneyimli veya daha buyik bir 6grenciyi dahil edebilir, hatta bu ddrenciyi
ders sirasinda terciman olarak dahil edebilir. Danismanin bu
odrencilerin kultarand aragtirmasi ve kulturleriyle ilgili olabilecek bir
goérevi -gelenekler, 6nemli noktalar, dini unsurlar, vb.- tanitmasi
gerekebilir. Birlikte ne Gzerinde g¢alisacaklarini konusmaya ve digerlerine
aciklamaya davet edilebilir.

Fiziksel zorluklar nedeniyle dislanma yasayan ya da yasama riski olan
ogrencilerin, etkinlikler igin erisilebilir mekanlar araciligiyla, seramik
sanat eserlerinin olusturulmasi slrecinde destek ve gerektiginde ek
rehberlik ile sistem kurallarina uyularak 6grenme ve sanatsal deneyimin
yani sira guven ve kendini takdir etmenin ingsasini garanti edecek olan
istemler ve kaynastirma ihtiyaglari glivence altina alinmalidir. ihtiyag
duyulan destek ve en az uyari sistemi, her bir belirli katilimcinin ve bir
batin olarak grubun ihtiyag ve yeteneklerine goére bireysel olarak
tanimlanir.+

Biligsel zorluklar nedeniyle diglanma yasayan ya da yasama riski
tasiyan ogrencilerin kaynastirma ihtiyaglari: Sanat dilinin ifadeyi
kolaylagtirmak icin 0Ozellikle vyararli olabilecegi dusunuldaginde,
kinestetik etkinlikler bilissel agidan engelli ¢ocuklarin kapsanmasi igin
uygun kosullar yaratir. Buna ek olarak, kinestetik 6grenme, deney yoluyla
elestirel diugsiinme ve analitik becerileri geligtirir ve ayni zamanda saglikh
beyin fonksiyonuna katkida bulunur. “Hareket ve fiziksel aktivitenin bilis
Uzerindeki faydalarina dair giderek artan sayida sinirbilimsel kanit
bulunmaktadir... Hareketin beyin Gzerindeki ndrolojik etkisi ¢ dizeyde
anlasilabilir: artan vaskularizasyon—beyne giden oksijen ve glikoz—
beyin aktivitesini artiran; nérogenezi, hafizayi, dikkati ve motivasyonu
destekleyen norotransmitterlerin  ve Beyinden Turetilen Norotrofik
Faktorin (BDNF) salinimi; ve hareketle ilgili karmasik noéral devrelerin
gelisimi ve bunlarin ydnetici beyin iglevleriyle olan baglantilari. (2019,
Doherty & Miravalles).

Olusturulan eserin ardindaki anlamin agiklanmasi gerekiyorsa ve sozel
olarak kendine guvenmeyen veya herhangi bir nedenle konusmayi
reddeden Kkisi varsa, kalan katilimcilardan kendilerini sézli ya da
canlandirma yaparak tasvir etmeleri istenebilir. Seramik sanat eserini
yaratan 0Ogrenci, digerlerinin acikladiklari/sunduklar seylere duygusal
olarak tepki verebilir veya hemfikir olabilir ve bu, ilgili katilimcinin
konugsmaya/kendini sunmaya baslamasi icin gerekli olan guveni ve
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rahatligi saglayabilir.

Davranigsal zorluklar nedeniyle dislanma yasayan veya yagsama riski
tasiyan ogrencilerin dahil edilme ihtiyaclari danisman tarafindan bu 6zel
zorluk icin saglanan kilavuzlarda kontrol edilebilecek 6zel dikkat ve
hazirlik gerektirir. Danisman ve bir yardimci danisman, davranis
sorunlari olan bir kisi duygusal hissediyorsa ve grubun geri kalanindan
ayrilma ihtiyaci duyuyorsa gidebilecegi farkh bir alan hazirlamalidirlar.
Yardimci danisman kesinlikle zorunlu olacaktir.

Ustlin zekalilik veya yetenek zorluklari nedeniyle digslanma yasayan veya
yasama riski tasiyan ogrencilerin kapsama ihtiyaclari, neredeyse tim
diger dislanma durumlarinda oldugu gibi, genellikle ders digi etkinlikler
gercevesinde aranan etkilerin ¢cok Otesine gecmektedir. Ders disi
etkinliklerin sunabilecegdi seyler sunlardir:

- farkh sosyal senaryolar uygulamak, guven olusturmak, “hatalar”
yapmak ve becerileri gelistirmek igin yargilama, alay etme veya zorbalik
icermeyen guvenli ve destekleyici bir ortam

- yeni tanimlanmis veya gelismis yeteneklere sahip, kendine glivenen ve
yetkilendirilmis bir kiginin daha da gelistirebilecegi ve genisletebilecegi bir
arkadas agi olusturmak. Bu arkadas agi ya sinif olabilir ya da etkinliklere
katilan ayni siniftan olmak zorunda olmayan okuldan bir grup 6grenci
olabilir. Daha 6énce belirtildigi gibi, yetenekli/yetenekli 6grencilere, onlari
grubun geri kalanindan daha fazla disinmeye ve hareket etmeye
zorlayan ek gorevler veya roller verilebilir.Danigman, o6grenmeyi
6grenme ve 6z-ybnetim becerilerini gelistirmeye 6zel olarak odaklanirsa
ve yetenekli/yetenekli katihmcilari arasinda kasitli olarak tesvik etmeye
calisirsa, bu teknikleri ilgili olduklari tim eylem alanlarina uygulamalarini
saglayabilir. Ogretmenlerin  genellikle vyeterli yetistirme destegi
saglayamadigi, genel egitimleri de dahil olmak Uzere.

Ozetle, seramik atélyesi danigmani her sanat ortaminda oldugu gibi,
ogrencilerin fiziksel ve psikolojik ihtiyaglarinin ait olma, se¢im yapma,
edlenme ve kendini ifade etme ihtiyaglarinin atdlye odasinda
karsilandigindan emin olmalidir.

Asama llI: Gergek seramik atdlyeleri

1. Katilimcilara verilecek 6devin tam konusuna karar verin. Daha 6nce
de belirtildigi gibi, fikirler ve konular 6grencilerin kendilerinden ve atdlye
oncesi tartismalar yoluyla gelebilir. Hazirlik i¢cin zamana ihtiyaci olan,
ornegin 6grenme glcligl ¢eken veya duyusal engeli olan katilimcilarla
paylasilabilecek talimatlarin bir listesini yapin. Sanatin ifade araglariyla
her sey sunulabileceginden, danismanin verebilecegi konularin bir siniri
yoktur. Bunlar, “Aile”, “Nereye / Uzgin oldugumda kimi gdrmeye
gidiyorum”, “20 yil sonra kendimi nerede goruyorum”, “hayatta onemli
seyler” vb. olabilir.

2. Seansin yapilacagi gun odayi hazirlayin — kili hazirlayin, masayi
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ortin, calisma alanlarini hazirlayin, aletleri masanin ortasina koyun,
boylece herkes bunlara erigebilsin. Gerektiginde bireysel fiziksel
ihtiyaglari kargilayin.

3. Katilimcilari hos karsilayin. Ozel ihtiyaglari olan kisilerin tercih ettikleri
yerleri se¢melerine izin vererek c¢alisma masasinin etrafinda yerlerini
almalarini isteyin.

4. Ogrencilere kil ile calisma prensiplerini aciklayin. Diger tim
katilimcilarin galismalari ile kompozisyon halinde duvara asilabilen bir
bélme olusturulmasi durumunda, pisirme islemi sirasinda kirilmamasi
icin  bdlmenin bir santimetreden daha ince olmamasi gerektigini
katilimcilara sdyleyiniz.Ayrica, kil levhanin ylzeyine fazladan bir miktar
su yardimiyla elementler eklenecekse, bu elementlerin firinlanma
sirasinda veya sonrasinda kiriimamasi ve dismemesi i¢in tabana sikica
tutturulmasi gerektigini agiklayiniz .

5. Calisma sirasinda, odanin i¢cinde dolasin ve ihtiya¢g duyduklarini ifade
ederlerse veya birinin sikinti yasadigini fark ederseniz destek olun ve
fikir verin.

6. Grup calisirken, konugkan Kkisilerle (ki bazilari yaptiklarina
odaklanmayi ve sessiz kalmayi tercih edebilir) oturumlarin konusuyla
ilgili sorular tartisin. Katilimcilarin galismalarini yénlendirmek ve ifade
secimlerini etkilemek yerine, onlarin dustncelerini ve akil yartatmelerini
duymaya calisin. Katihmcilarin  kendilerinin ~ de@erli  sonuglara
varmalarina izin verin ve yalnizca surecin onlarl bu tur sonuclara
g6tirmedigini fark ettiginiz durumlarda midahale edin.

7. Seansin sonunda, her katiimciya neyi ve neden olusturduklarini
aciklamalari igin birkag dakika verin.

8. Katihmcilar ayrildiktan sonra, kolaylastirici c¢alismalarini  firina
yerlestirebilir. Pisirme sirasinda danisman, tek basina veya bir dgrenci
veya yardimci danigsman yardimiyla odayi temizleyebilir, sonunda
katihmcilar tarafindan yapilan tim paylagim konusmalarini igeren atolye
¢alismasinin  tutanaklarini  olusturabilir. Mumkinse, etkinligi ve
konusmalari filme alin ve sureci ve sonuglari gdsteren kisa bir video
yapin. Etkinligi tanitmak ve yeni katilimcilari ¢ekmek igin video okulun
web sitesine veya Facebook sayfasina yuklenebilir.

MALZEMELE | Kil — miktar, katiimciya ve géreve gére tanimlanmalidir. Ornegin. 12

R VE EK katilimcinin A4 boyutunda proje olusturma gérevi olmasi durumunda 30
MATERYALLE | kg kil yeterli olacaktir.
R Kil pargalarini kesmek igin ip veya bagka bir cihaz.

Araclar - kili diizlestirmek icin ¢ekicler, gérintiileri ve figlrleri oymak ve
sekillendirmek icin bigaklar.

Tim katiimcilar igin énliikler.

Su igin kaseler.

Her katilimci igin yeterli alana sahip ¢alisma masalari.

Calisma masasi/tezgahlari icin bir naylon érti.

Seramik sanat eserlerini pisirmek igin firin.

DEGERLENDI e Cesitli zorluklara sahip 6grenciler seramik atdlyelerine ne 6lglide
RME dahil oluyor?




i of the European Union

SR Co-funded by the
* * Erasmus+ Programme
InCreec: 9

e Aniden belirgin bir zorlukla karsilasan ve olmayan 6grenciler
arasinda ne gibi tutum ve iliskiler degisiklikleri gézlemleniyor?

e Cesitli zorluklarla karsilasan 6grenciler arasinda hangi
performansta, egitimde ilerleme degisiklikleri gézlemleniyor?

KAYNAK Doherty, A. and Miravalles, A. F. (2019) Physical Activity and Cognition:
Inseparable in the Classroom, MINI REVIEW article,
https://doi.org/10.3389/feduc.2019.00105

AKTIVITE 4 Ustiin Zekali Ne Anlama Geliyor?
BASLIK “Ustiin yzekall ne anlama geliyor?”
HEDEFLER Etkinligin amaci, yetenekli bir kisinin hayatina empatiyle bakmak ve
toplanan bilgileri yaratici bir sekilde aktarmaktir.
Grubun Gyeleri bilgi toplamak ve paylasmak icin isbirligi yapar.
Oturum sirasinda tim 6grenciler stirece dahil edilir.

ZORLUKLAR Ustiin zekalilik

SANAT ALANI | Sanat tarihi, kolaj

SURE 3 x 45 dakika.

ADIM ADIM DERS 1 (45 minutes):

TALIMATLAR | Ogretmen birkag yetenekli kisiden (ressam, ressam, sair vb.) érnekler

hazirlar. (Charles Darwin, Thomas Edison, Albert Einstein, Vivaldi,
Mozart, Vincent van Gogh, Botticell, Michelangelo). Onlar hakkinda kisa
bilgi verir.

Cocuklar 4-5 kisilik gruplara ayrilir. Yetenekli bir kisinin sinifa tanitmak
isteyecegi bir grupta pazarlik yapin. Radeda eserleri dagitir ve gesitli
kaynaklardan bilgi toplar.

DERS 2. (45 min.)

Ogrenciler gruplar halinde galigir. Bir kolaj olusturmak igin toplanan
bilgileri analiz edilir.

Ders 3. (45 dk.)

Kolajlarin sunumu. Tartigsma. Refleks.

Her grup kendi kolajlarini sunar ve segtikleri yetenekli bir kigiyi kisaca
tanitir.

Tartisma:

En zor kisim neydi?

Kim sansliydi?

Yetenekli insanlarin hayatlari hakkinda ne 6grendiniz?

MALZEMELER | Ogretmen tarafindan hazirlanan materyal PPT

VE EK Kolaj araglari: renkli sayfalar, gazeteler, dergiler, internetten resimler,

KAYNAKLAR yapistiricl, makas.

DEGERLENDI | e Ustiin zekali insanlar empatik olarak anlasildi mi?

RME e Grupta ¢alismanin zor yani neydi?

e Yaraticilik kendini bir kisi olarak ifade etmeye nasil yardimci olur?

KAYNAK
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Kapsayicilikta USTUN YETENEKLILIK ile ilgili Zorluklar

AKTIVITE 1: insandan Mobilya

BASLIK insandan Mobilya

HEDEFLER Bu etkinligin genel amaci, bedensel ve gorsel anlatim unsurlariyla
batinlesmeyi ve 6grencilerin grupla dolayl yoldan butinlesmesini
saglamaktir.

Ele alinmasi gereken baslica zorluklar sunlardir:

- Beden ve uzayin olanaklarinin arastiriimasi;

- Anlamli dramatik bir sahne olusturmak

Ulasmak icin ana hedefler sunlardir:

- Entegrasyon,;

- Olumlu iligki kurma;

- Digerleriyle ayni fikirde olma ve kabul etme duygularini beslemek;
- Beden ve fikirlerin ifade edilmesini tesvik etmek;

- Her kisinin digerlerinin destegine ihtiya¢ duydugu bir oyunla grup
uyumunu gelistirmek;

- Etkinligin yaratici gelisimi igin kurallara uymak.

Bu aktivite, serbest veya programlanmis mekanlarda vicut hareketlerinin
denenmesine; mekanlarin ingasi ve mekansal uyaranlardan hayal
glcundn gelistiriimesi tGzerine odaklanir.

ZORLUKLAR | Yetenek, Sosyal

SANAT ALANI | Performans Sanati

SURE 40 dakika
ADIM ADIM 1. Etkinlik, 6gretmenin 6grencileri iki gruba ayirmasiyla baglar. En
TALIMATLAR fazla 12 6grenciden olusan iki grup

2. Ogretmen, her 6grencinin mobilya fikrini gelistirmesi igin yeterli
alana sahip olmasini ve mobilyalari ingsa ederken 6grencilerin
birbirine garpmamasini saglar. Ogrencinin o mekanda glvenligini
saglar ve o mobilyalarla evlerde yagsayan insanlarin hayatini
hayal etmeleri i¢in uygun bir ortam yaratir.

3. Ogretmen etkinligin kurallarini agiklar ve temel amaci basitge
belirtir.

4. QOgrencilerin grupla bitiinlesmesine yonelik bedensel ve gorsel
ifade unsurlariyla birlesmesi:

Gruplardan biri vicutlariyla mobilya ve nesneler olusturacaktir-
bu, bireysel veya grup galismasi olabilir. Tum Uyeler mobilyayi
olusturdugunda, belirli bir alan olusturan yerlere dagitilacaktir,
orn. yatak odasli, yemek odasi.

ikinci grup, - o0 mekanda yagadigi farzedilen insanlarin - yasadig!
hayali yasamin tanimini yapacaktir.

Bu agiklama ayni zamanda ilk adimda geligtirilen fiziksel
aktivitenin bir yansimasi olarak da iglev gorar.

ikinci gruptaki 6grencilerden o odada neler oldugunu, iginde kimin
yasadigini, insanlarin o mobilyalari nasil kullandigini,
mobilyalarin onlara o insanlarin hayati hakkinda ne sdyledigini
hayal etmeleri ve tanimlamalari istenir.

5. Son Bilgilendirme
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Mobilyaniza ne amag yukliyorsunuz??
O evde yasayan insanlarin o yaptiginiz mobilya olmadan
yapamayacagdini mi disundinuz?
Birlikte iyi ¢galistiniz m1? Batln bir evi doseyebileceginizi
dusundyor musun??
MALZEMELE | Acik havada guvenli bir yizeyde veya ¢imende VEYA
R VE EK Ic mekanda bos bir odada.
KAYNAKLAR | Hicbir ekipmana gerek yok, sadece sade, rahat kiyafetler ve ayakkabilar.
DEGERLENDI e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne diciide dahil edilmig
RME hissediyorlar?
e Ogrenciler etkinlige ne odlctide olumlu katildilar ve katki
sagladilar?
e TUm dgrenciler bir toplulukta yasamak icin baskalarina nasil
ihtiyacimiz olduguna dair fikirlerini paylasmaya katildilar mi?
KAYNAK https://off-book.pixel-
online.org/files/guidelines/TG04/Body/Body ENG.pdf
AKTIVITE 2: Degerli Oto Portreler
BASLIK Degerli Oto Portreler
HEDEF Oto portreler ve Ozgekim'ler iceren "Onemli Oto portreler" harika bir
Oogretim firsatt sunar. Her &grenci gugludir ve portrelerine,
toplumumuzu saran olumsuz kliselerden ziyade kendi bakig
acilarindan bakmasi gereklidir.
ZORLUK ALANI | Yetenek, Sosyal, Kilturel, Sosyo-ekonomik Zorluklar
SANAT ALANI Gorsel sanat
SURE Giinde 50 dakika
ADIM ADIM Birinci guin: Portre Calismalari
TALIMATLAR Ogrenciler sinifa girerler ve 6n duvarda/ekranda/tahtada tu¢ Oto portre

gorirler. Yetersiz temsil edilen azinhk portrelerini, sosyal agidan
dezavantajli kisilerin portrelerini vb. segin.

En fazla 3 égrenciden olusan gruplar halinde, portrelerde birbirine
benzeyen, farkli olan U¢ sey yazmalarini isteyin. Ders suresinin geri
kalaninda, 6grenciler fotograflari incelemek ve gézlemlerini yazmak
icin gruplar halinde ¢ahgirlar.

ikinci giin: Kendini tanitma

Her 6grenciye, kigilikleri hakkinda dusunmelerini saglayan sorularin
oldugu bir kagit verin: “Kendinizi tanimlamak icin kullanacaginiz bir
kelime nedir? "En sevdigin kiyafetin hangisi? ” Kendi gcevrende nerede
oldugunu dusunlyorsun? “Ardindan onlara daha fazla portre verin
(video projektorde) ve kompozisyon, diizenleme, yakin gekim, denge,
bosluk ve basitlik gibi kolay fotografcilik terimlerini 6grenin.

Uglincli giin: Hashtag Gelistirme

Uglincli guin dgrenciler, ilgilendikleri siyasi konu igin bir hashtag
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gelistirmelidir. Bazi hashtag drnekleri sunlar olabilir:
#StopDomesticViolence, #IAmNotAStatistic, #BlackLivesMatter, ve
#BuildBridgesNotWalls.

Kendi hashtaglerini olusturmalilar.

Ardindan giyim, ortam, arka plan, yuz ifadesi, poz ve kameradan
uzaklik gibi seyleri hesaba katarak kendi portrelerini gekmek icin bir
plan yapmalari gerekiyor.

Dérdiincl gun: Ogrenciler sirayla kamera veya telefon kullanarak
digerlerinin yardimiyla fotograf ¢ekerler.

Besinci gun: Fotograflarin dijital formatta gosterimi, secilen
Hashtag'ler ve gorsel Gzerinde tartisma..

MATERYALLER | Basili portreler veya 6z ¢gekimler

& EK Beyaz kagitlar

KAYNAKLAR Fotograf makinesi veya telefon kamerasi
Video projektoru

DEGERLENDIR e Her 6grenci kendileri icin 6nemli olan bir seyin gorsel temsilini
ME olusturdu mu?
e Her 6grenci, yaratimlarinin dnemini sinif arkadaslariyla kisaca
paylasti mi?

e Ogrenciler, etkinlige katilarak kendilerini ne dlclide daha fazla
kapsanmis hissediyorlar?

e Ogrenciler etkinlige ne dlgiide olumlu katildilar?

e Ogrenciler sinif arkadaslarinin hayatlari hakkinda ne élglide
bilgi sahibi oldular?

e TUm &grenciler nasil benzersiz olduklarina dair fikirlerini
paylasmaya katildilar mi?

KAYNAK https://www.davisart.com/sites/default/assets/File/high-school-art-
students-break-stigmas-and-negative-stereotypes.pdf

AKTIVITE 3: Gizli Tarafi Aramak

BASLIK Gizli Tarafi Aramak/Gizli Olani Aramak

HEDEFLER Katiimcilar, herkesin sahip oldugu gugli yodnlerin ve bunlari ifade
etmenin farkh yollarinin farkina varirlar. Yetenek ve ilgi kavramlarini
Ogrenecek ve beklenmedik durumlarda veya kliselere Kkarsi
kesfedeceklerdir.

Ele alinmasi gereken zorluklar: yetenek (ana)

Gelistirilen 21. beceriler: Elestirel dusinme, Yaratici distinme.

SANAT ALANI | Plastik Sanatlar

SURE 2 bolim: 2 saat + 45 dakika

ADIM ADIM Giincel konu: Hedeflerimize ulasmak igin kullanabilecegimiz cesitli
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TALIMATLAR | yeteneklere, yetkinliklere sahibiz. Ama onlari kesfetmeyi ve ifade etmeyi
0grenmemiz gerekiyor.

ADIMLAR

Bolum A

1. beyin firtinasi: editmen 6gdrencilerden yetenekler, ilgi alanlari ve
kisisel kaynaklar kavramini tanimlamalarini ister. Daha sonra
bazi tanimlar saglar

2. Sanatla ilgili egitim: Egitmen plastik modelleme konusunu tanitir
ve yetenekleri ve Kkisisel kaynaklari temsil etmek igin bunu
gerceklestirmenin yollari hakkinda bilgi verir.

3. aktivite A1: 6grencilere bir gencin resmi, bir hikaye veya bir
kisinin kendini tanimladigi bir video verilir ve daha sonra
acgliklamalarda olasi gugli yonleri, yetenekleri belirlemeleri istenir.

4. tartisma: ogrenciler acik ve gizli yetenekleri tartigirlar. Egitmen,
ornekler vererek onlari kesfetmenin yollarini veya yetenekleri
gbrmelerini engelleyebilecek stereotipleri kesfetmeleri icin onlara
rehberlik eder.

5. Etkinlik A2: 4-5 kisilik gruplar halinde 6grencilere, yeteneklerini

veya onlari ifade etme yollarini vurgulamak icin plastik modeller

gelistirme gorevi verilir.

Boliim B
5. paylasma: &grenciler geligtirilen Urdnleri paylasirlar ve ortaya
¢cikan yetenekler ve sanatsal Urlnlerini karakterize eden cesitli
gelismeler hakkinda yorum yaparlar.
6. 6zet: egitmen tartismadan ¢ikan ana noktalari 6zetler

MATERYALLE | karakterlerin yazili veya s6zlu agiklamalarini iceren portreler
R VE EK ergenlerin kendilerini anlatan videolari
KAYNAKLAR | modellenecek hamur

DEGERLENDI Oturumun sonunda égrenciler asagidaki sorulari

RME cevaplayabilmelidir:

e kapsama ile ilgili olarak

kolayca taniyabilecedimiz yetenekler nelerdir

Taninmak icin 6zel dikkat gerektiren yetenekler nelerdir?

o tanistigimiz kigilerde yetenekleri kesfetmemizi engelleyen
stereotipler nelerdir?

o O

e sanatsal aracla ilgili olarak
o Yeteneklerin iletimesinde modellenmis hamuru etkili
kilmak icin stratejiler nelerdir?

KAYNAK Gentry, M. (2009). Myth 11: A comprehensive continuum of gifted
education and talent development services: Discovering, developing, and
enhancing young people’s gifts and talents. Gifted Child Quarterly, 53(4),
262-265.

Raley, S. K., Shogren, K. A., & Cole, B. P. (2021). Positive Psychology
and Education of Students with Disabilities: the Way Forward for
Assessment and Intervention. Advances in Neurodevelopmental
Disorders, 5(1), 11-20.
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AKTIVITE 4: Yetenek is Basinda! Gelecege yolculuk

BASLIK Yetenek Is Basinda! Gelecege yolculuk

HEDEFLER Katilimcilar, bir kisinin karsilagabilecegi engellerin ve bir yetenegi ifade
etmede destegin yararlanabilecegi engellerin farkina varir. Ayrica,
potansiyel destek kaynaklari belirlenir. Bir seyleri gerceklestirmedeki
sorumluluklarinin alti gizilir

Ele alinmasi gereken zorluklar: yetenek (ana) sosyo-ekonomik

Terfi edilen 21. beceriler: Yaraticilik, Medya Okuryazarligi, Liderlik ve
Sorumluluk

SANAT ALANI | Gorsel Sanatlar

SURE coklu oturumlar
3 seans 60 ila 90

ADIM ADIM Giincel konu: Hayatimizda kullanabilecegimiz ¢esitli yeteneklere,
TALIMATLAR | yetkinliklere sahibiz. Kisisel sinirlamalar, sosyoekonomik durum veya
baglamdaki engeller nedeniyle de zorluklarla karsilasabiliriz.
Yeteneklerin ifade edilmesinde herkes bir engel veya destek roli
oynayabilir.

Adimlar

Bolim A

1. beyin firtinasi: egitmen o6grencilerden engeller ve
destekler kavramlarini tanimlamalarini ister

2. qgiris: egitmen bakis acilarini 6zetler ve engeller ve
destekler kavraminin bir tanimini sunar. Egitmen, engel
ve destek turlerini (fiziksel, iliskisel,...) kesfetmeleri icin
onlara rehberlik eder.

3. Sanatla ilgili ydnergeler: egitmen gorsel temsil konusunu
bir poster Gzerinde tanitir. Nasil gelistirilecegi ve herkes
icin erigilebilir hale getirilecegi hakkinda bilgi saglar.

4. Etkinlik A: 6grencilerden kiguk gruplar halinde GnlG bir
ressam, yazar ve bilim adaminin biyografisini bulmalari
istenir; yeteneklerini nasil kesfettiklerini, ne tir zorluklar
ve destekler bulduklarini vurgulamalari da. (Unli kiginin
tarihiyle ilgili notlarin resimlerini toplayan bir mizeyi
ziyaret etmeyi igerebilir) Onlardan ortaya ¢ikan ana
noktalari bir poster veya harita Uzerinde go&stermeleri
istenir.

. tartisma 6grencileri ortaya gikan ana noktalari tartigir

[8)]

Bolim B

6. aktivite B: 6grencilere, yetenekleriyle birlikte sinirlari
olan bir ergenin tanimi verilir ve yetenekle ilgili
hedeflerine ulasmasinin 6nldndeki olasi engelleri ve
destekleri belirlemeleri istenir. Bunlarn tahtaya veya
posterde belirtecekler.

7. tartisma: 6grenciler kendi baglamlarindaki en yaygin
engelleri, toplulugun her bir Gyesinin sahip olabilecegi
rolu tartisirlar. Egitmen destekleyici eylem o6rnekleri
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saglarsummary:
8. egitmen tartismadan ¢ikan ana noktalari 6zetler

Bolim C
9. sanatla ilgili talimatlar: egitici dijital hikaye anlatimi
konusunu tanitir ve hikayede ilgili adimlarin gdsterilmesi
ve herkes tarafindan erigilebilir olmasi icin nasil
gelistirilece@i hakkinda bilgi saglar.
10. C etkinligi: kicuk gruplar halinde, 6grenciler lzerinde
daha 6nce calismis olduklari (Unli olsun olmasin) bir
karakter secerler ve (a) yetenegin geligsimine ve ifadesine
giden yolculugu vurguladiklari, (b) karsilasilan engeller ve
saglanan destekler, topluluk Uyelerinin ne yaptigi veya
(6rnegin, kendi yagsam baglaminda bir ergenin) topluluk
dyelerinin (hem akranlar hem de yetigkinler) onu
desteklemek icin neler yapabilecegi ile ilgili 5 dakikalik
dijital hikaye hazirlarlar.
11. paylasma: dgrenciler geligtirilen hikayeleri paylasirlar
ve ortaya cikan unsurlar ve hikayelerini karakterize eden
cesitli gelismeler hakkinda yorum yaparlar.
12. 6zet: egitmen, aktif bir kigisel katiimin altini ¢izen ve
tesvik eden tartismadan ortaya ¢ikan ana noktalar
Ozetler

MATERYALLE | karakterlerin yazili veya s6zlu aciklamalarini iceren portreler
R VE EK referans icin sanat, edebiyat, bilim tarihi el kitaplari
KAYNAKLAR | dijital hikaye anlatimi yapmak igin yénergeler
DEGERLENDI | Oturumun sonunda égrenciler asagidaki sorulari cevaplayabilmelidir:
RME
e Kapsama ile ilgili olarak
o bir hedefe ulagmanin 6nindeki olasi engeller nelerdir
o potansiyel destek kaynaklari nelerdir
o erisilebilirlik nedir ve nasil tanitilir it
e sanatsal aragla ilgili olarak
o Etkili bir dijital hikaye olusturma stratejileri nelerdir?
o erisilebilir kilmak icin gorsel temsilin nasil degistirilecegi
KAYNAK https://www.storyboardthat.com

https://www.uow.edu.au/student/learning-co-op/assessments/digital-
storytellin



https://www.storyboardthat.com/
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https://www.uow.edu.au/student/learning-co-op/assessments/digital-storytelling
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